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ON SOZ

Diinyada dil 6gretiminin ge¢misine ve bugiiniine bakildiginda her dénem
onemini korudugunu ve dil dgretimine yonelik farkli materyal, teknik ve
teknolojilerin de gelistirildigini, gelistirilmeye devam ettigini gérmekteyiz.
Ozellikle gelisen ve degisen teknolojiyle birlikte dil dgretimi de buna paralel
gelismis ve degismis, disiplinlere yonelik dil bilim ¢alismalar1 yapilmaya
baslanmig, Ogretim c¢alismalari da zaman ve yer gibi smirliklarin disina
cikarilmigtir. Bu da beraberinde yeni ihtiyaglar dogurmus, 6grenci, 6gretmen ve
yoneticilerin dijital uygulamalara uyum saglamalarini, 6gretim faaliyetlerinde
bunlara yer vermelerini neredeyse zorunlu hale getirmistir.

Tirkce 6gretimiyle ilgili calismalar, son yillarda nicelik ve nitelik olarak
Oonemli bir seviyeye gelmistir. Ana dili, ikinci dil ve yabanci dil olarak Tiirkge
ogretimine yonelik bildiriler, makaleler, tezler ve kitaplar géz doldurmakta ve
bunun yani sira alana 6nemli katkilar vermektedir.

Aragtirmacilar bir yandan yeni dijital dil Ogretimi teknolojileri
gelistirmekte bir yandan da gelistirilenleri tanitmakta, incelemekte ve etkililigini
Olgmek i¢in &grenciler iizerinde uygulamalar yapmaktadir. Elinizdeki kitap bu
dogrultuda Tiirkge Ogretimi {izerine yapilan ¢aligmalar1 bir araya getirip
aragtirmacilara, Ogretmenlere, Ogretmen adaylarina ve dijital teknoloji
tasarimcilarma/yazilimeilarina yol géstermeyi amaglamistir.

Paradigma Akademi Yayinevi dijitallesen ¢agda bu ortamlarla ilgili ¢alisan
yazarlar1 bir araya getirip degerli arastirmalarimi kitaplastirarak Tirkiye’de bir
ilki basarmustir. Uzaktan 6gretimin dnem kazandig1 pandemi siirecinde bu kitabi
yayina hazirlayan yazarlarimiza ve yayinevi ¢alisanlarimiza ¢ok tesekkiir ederim.

Haziran, 2020
Abdullah SAHIN
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1. BOLUM

CEVRIMICi i$ BIRLIKLi OGRENME YONTEMININ
ORTAOKUL OGRENCILERININ
IKNA EDiCi YAZMA BASARI VE KAYGILARINA ETKISi"

Aydin ONAL"™
Sedat MADEN ™"

GIRiS
Yazma, insanlarin duygu ve diisiincelerini baskalarina iletmek igin
kullandig1 araglardan biridir. Yazma, duygu ve diislincelerin zihinde tasarlanarak
cesitli isaret ve semboller araciligtyla yaziya gegirilmesidir. “Yazma birden fazla
anlatim birimini bir araya getirerek kendi i¢inde tutarli ve anlamli bir yap1 ortaya
koymaktir” (Coskun, 2014: 2). Yazma, fikirleri iletmek i¢in sembolleri kullanma
stirecidir. “Dilin gorsel veya dokunsal bi¢gimini temsil eden bir sistemdir. Yazma,
cok calisilmasi gereken dort dil becerisinden biridir” (Al-Jumaily, 2015: 29).
“Yazma 0zel beceriler gerektiren bir diisiinme, taslak hazirlama ve gézden
gecirme siirecini igermektedir” (Brown, 2001: 335). Yazma, belli bir egitim ve

cabanin sonucunda olusan gelismesi uzun yillar alan bu nedenle de en son
kazanilan dil becerisidir.

Giliniimiizde gerek basili gerekse ¢evrimigi ortamlarda etkin bir iletisim
aracl olan yazma, gesitli tlirleri icinde barindirir. “Bunlar amacina gore
bilgilendirici, eglendirici, ikna edici, betimleyici, sorgulayici basliklari altinda
toplanabilir” (Giines, 2016: 177). Bu tiirler i¢inde ikna edici yazma genis bir
kullanim alani ile hayatin her yaninda yer edinmistir. ikna edici yazmnin amaci,
okuyucuyu bir konuya veya bakis acisina ikna etmektir. Tkna edici yaz1 bir
konuyu ifade edebilir, tartigabilir, analiz edebilir ve degerlendirebilir. Ayrica
eglendirebilir ve bilgilendirebilir (Avustralya Ogretim Programi (NAPLAN),
2013: 5). Ikna edici yazma egitimden ekonomiye, siyasete ve 6zel yasama kadar
uzanmaktadir. “Insan iletisimi cogunlukla ikna edici unsurlar icerir. Giinliik

* Bu bdliim, ikinci yazarin damgmanliinda birinci yazarin hazirladigi yiiksek lisans tezinden
iretilmigtir.
** Tiirkge Ogretmeni, Giresun 15 Temmuz Sehitler imam Hatip Ortaokulu, aydnonall@gmail.com
ORCID: 0000-0002-0930-9122
"™ Dog. Dr., Giresun Universitesi, Egitim Fakiiltesi, sedat. maden@giresun.edu.tr
ORCID: 0000-0002-8024-8182
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hayatta ikna, dogal olarak davranislara eslik eder. Ornegin, aileler sosyal
hayatlarindaki ¢evreye gore yetistirmek igin ¢ocuklarini ikna etmeye kalkisir.
Ogretmenler ise egitimin hedefleri dogrultusunda bilgi ve davranis kazandirmak
icin 6grencilerini ikna etmek ister” (Jamieson, 1996’dan akt. Deniz, 2007: 13).
Bu acidan ikna edici anlatimin okul siralarinda 6gretiminin yapilmasi ayri bir
Oonem tagimaktadir. Glinliimiiz diinyasinda birgok sey ikna etme ile baglantilidir.
Pazarlamacilar, reklamcilar, politikacilar, doktorlar insanlar1 ikna etmek
amactyla birgok girisimde bulunmaktadir. “Insanlarm dikkatini ¢ekebilmek {iriin
ve hizmetleri satin almaya, denemeye, adaylarina oy vermeye, tedaviye razi
etmeye veya davalarina katkida bulunmaya ikna edebilmek igin emek sarf
etmekte ve para harcamaktadirlar” (Sezen, 2010: 14). Ozellikle diger ¢aglara gére
iletisim teknolojilerinin ¢ok gelistigi glinlimiiz tiiketim toplumunda insanlar1 bir
seylere ikna etme, temel hedef haline gelmistir.

Teknolojinin bas dondiiriicii bir sekilde gelisimi insanlarin sosyal
hayatlarint bloglara, Facebook, Instgram, Whatsapp vb. sosyal medya
ortamlarina gevirmistir. Ancak “cevrimic¢i ortamlarda neyin dogru neyin yanlig
oldugunu bilmek iyice zorlasmigtir. Nitekim sanal ortamlarda ger¢egi manipiile
etmek yliz yiize iletisime gore daha kolay olmaktadir” (Hogan, 2018: 40).
Insanlar1 bu aldatic1 sosyal ortamlardan korumak ve bilingli bir sekilde medya
tiiketiminin saglanmasi i¢in egitim siirecinde ikna edici anlatima yonelik egitim
zorunluluk arz etmektedir. Bu verilecek egitimin sosyolojik ve psikolojik
yonleriyle de on plana c¢ikmasi ayr1 bir énem tagimaktadir. Ayrica egitim
stirecinde kazandirilacak ikna etme becerileri hem konusma hem de yazma
stirecinde etkili olacaktir.

Ikna edici yazma ¢aligmalari, gesitli yontem ve tekniklere uygun olarak
yapildiginda ikna edici yazilar istenen nitelik ve kalitede yazilabilir. Glinimiizde
birgok iilkenin 6gretim programinda benimsenen siireg tabanli yazma modeli ikna
edici yazma siirecinde oldukga faydalidir. Ayni zamanda aktif 6grenme teknikleri
de ikna edici yazma siirecinde rahatlikla kullanilabilir ve daha kalic1 6grenmeler
saglayabilir. Aktif 6grenme tekniklerinden olan “is birlikli 6grenme, akademik
basariy1 tesvik eden ve pozitif sosyal iligski olusturan akran merkezli bir 6gretim
seklidir” (Maden, 2011: 902). Is birlikli 6grenme ikna edici yazma siirecinin
ogrenen merkezli ve akran destekli olarak siirdiiriilmesine katki saglar.

Is birligine dayal1 6grenme “degisik yetenek, cinsiyet irk ve sosyal beceri
diizeylerinden gelen 6grencilerin ortak bir ama¢ dogrultusunda kiiglik gruplar
hélinde c¢alisarak ve birbirlerinin &grenmesine yardim ederek Ogrenmeyi
gergeklestirme siirecidir” (Bag, 2012: 23). Bu siiregte farkli diisiincelere sahip
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Ogrencilerin bir araya gelmesi, olusturulacak ikna edici yazilara farkli bakig
acgilarinin  yansimasina, savunulan fikri destekleyen birgok argiimana,
destekleyici fikirlerin ve kars1 argiimanlarin ortaya ¢ikmasina katki saglayabilir.
Boylece ikna edici metin unsurlari ¢ok sesli bir sekilde olustugu igin daha saglam
temellere dayanmus olur ve hedef kitlenin ikna olmas1 daha da kolaylasabilir. Is
birlikli gruplar, ikna edilecek konular hakkinda beyin firtinas1 yaparak ne tiir
tezler ortaya atilabilecegini tespit edip bunlarin iginden bir tanesini secebilir. Bu
sayede grup olarak farkli bakis acilartyla en giiglii tez ortaya c¢ikmis olur.
Gruplarin yazma siirecinde savunulan teze uygun, karsi tarafin mantigimi ve
duygularmi etkileyecek gerekgeleri sunmalar1 gerekmektedir. Bu siiregte
gruplarda gorev dagilimi yapilarak savunulan tezin farkli boyutlarina iligkin grup
ici aragtirma ekipleri olusturulabilir. Bu sayede saglam gerekgeler ve argiimanlar
ortaya ¢ikar.

Cevrimigi teknolojilerinin gelismesiyle “is birligine dayali sosyal
ogrenme topluluklarinin olusturulmasi olanakli hale gelmektedir” (Akgapinar ve
Askar, 2014: 221). Bu topluluklar sayesinde 6grenciler is birlikli bir sekilde ayni
ortamda olmasa bile birlikte yazabilmekte ve iirlinler ortaya koyabilmektedir.
Web 2.0 araglar, egitimde yapilandirmaci anlayisin olusmasina katki
saglamaktadir. “Bu araglar vasitasi ile bireysel farkliliklarin 6n planda oldugu,
bilginin Dbirlikte, katillarak ve is birligi igerisinde anlamlandirilmasi s6z
konusudur. Bu da yapilandirmaci 6grenmelere destek olmasi agisindan bu
araclarin kullanimin1 6n plana ¢ikarmaktadir” (Horzum, 2010: 613). Is birlikli
ogrenme tekniklerini, egitim teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak
okullarda ve cesitli ¢aligma ortamlarinda ayrica cevrimigi ortamlarda da
kullanilmaya baglanmustir. “Bilgisayar tarafindan desteklenen ¢evrimigi is birlikli
O0grenmenin grup i¢inde bireyler arasindaki etkilesimi ve calismayr nasil
giiclendirecegi son zamanlarda ¢ok fazla dikkat ¢ekmekte ve bu arastirma alani
bilgisayar destekli is birlikli 6grenme olarak ifade edilmektedir” (Lipponen ve
digerleri, 2003’ten akt. Baysan ve dig., 2018: 3). Stahl ve arkadaslarina (2006:
409) gore ise “bilgisayar destekli ¢evrimigi is birlikli 6grenme, insanlarin
bilgisayarlarla birlikte nasil 6grenebileceklerini incelemekle ilgilenen dgrenme
bilimlerinin yeni bir dali” seklinde aciklanabilmektedir.

Cevrimi¢i ig birligine dayali O6grenme, giiniimiiz bilgi c¢aginda
ogrencilerden beklenen elestirel, yaratici, analitik, yansitict diisiinme, analiz,
sentez ve degerlendirme yapma gibi Ust diizey zihinsel becerilerin gelisimini
desteklemektedir. Nitekim gelismis iilkelerdeki 6gretim programlar1 ve ders
kitaplar1 incelendiginde ¢evrimi¢i 0grenmenin yer edindigi goriilecektir. Bu
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iilkelerde Ggrencilerin temel dil becerilerinin kazanilmasi igin ¢evrimigi
ortamlardan yogun bicimde yararlandigi anlasilmaktadir. Bu dogrultuda
Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanlig1, Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi (FATIH) projesini hayata gecirmistir. “FATIH projesinin ile kurulan
elektronik kaynak ve alt yapiy1 etkin kullanmak ve yonetebilmek igin projenin
ana bilesenlerinden biri olarak, siif diizeyi ve dersler i¢in ayr1 ayr1 giivenilir ve
dogru e-igerik saglayan Egitim Bilisim Ag (EBA) 2012 yilinda hizmete
gecirilmistir” (Maden ve Onal, 2018: 104).

Cevrimici ortamlarda yapilan is birlikli ¢alismalar geleneksel sinif
ortamindan farklilik gosterse de temelde her ikisi de ayni prensiplere baglidir.
Her ikisinde de ortak iriin olusturma, kisisel ¢aba, olumlu bagllik, yiiz yiize
iletisim s6z konusudur. Aradaki fark ise ¢evrimigi ortamlarda yapilan is birlikli
caligmalarda 6grencilerin fiziksel olarak ayni ortamda olmamasidir. Ancak bu
durum birlikte 6grenme icin engel teskil etmemektedir. Hatta ¢evrimigi is birlikli
ortamlarin dgrencilere sayisiz faydalari vardir. Palloff ve Pratt (2005: 87)
“cevrimi¢i Ogrenme ortamlarinin, Ogrencilerin akranlariyla etkilesimli ve is
birligine dayali faaliyetlerde bulunma firsatlarmi igerdigini” belirtmektedir. Ayn1
sekilde Chapman, Ramondt ve Smiley (2005: 225) “cevrimigi is birligine dayalt
topluluklar ile derin d6grenme arasinda giiclii bir bag oldugunu, &grencilerin
bilgileri uygulayabilmesine, analiz-sentez etmesine ve degerlendirmeler
yapmasina katkida bulundugunu” ifade etmistir.

Tirk¢e Ogretimi, ¢evrimigi ortamlarda is birlikli ¢alismalar yapmaya
oldukca elveriglidir. Ciinkii dil becerileri kazanilirken somut yasantilarin
olusturulmasi ve sosyal O0grenme ortamlarimin tasarlanmasi dil &gretiminin
dogasma olduk¢a uygundur. Diger taraftan giiniimiizde bilgiyi cevrimigi
ortamlarda bulan, kullanabilen ve yapilandiran 6grencilerin yetismesi diinyadaki
egitim sistemlerinin nihai amaclarindan biri haline gelmistir. Bu nedenle, Tiirkge
Ogretiminde programdaki kazanimlara, yetkinliklere, temalara yonelik okul
icinde ve disinda ¢evrimigi i birlikli calismalar yapilabilecek EBA, Edmodo,
Wiki vb. ¢esitli Web 2.0 araglarin  kullanilmasmm faydali olacagi
diistiniilmektedir. Cevrimi¢i ortamlarda yapilacak dil egitimi caligmalar
Ogrencilerin basta konusma, dinleme ve yazma aliskanliklari tizerinde etkili
olabilir. Nitekim ikna edici iletisimin saglanabilmesi de dinleme, konugma ve
yazma becerilerinin dogru ve yerinde kullanimina baghdir. ikna edici iletisim
saglanabilmesi i¢in konusmayla ilgili cimle kurma, kelime se¢imi, sesten
yararlanma, vurgu ve tonlamay1 kullanma; dinleme ile ilgili etkili dinleme ve
dinlenileni yansitma, karsidakinin soziinii kesmeme, onun konusmasi igin firsat
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verme gibi kurallara uyulmalidir (Deniz, 2007). Ayrica ikna edici yazilar yazmak
icin iddialar1 destekleyici gerekgeler, kanitlar, 6rnekler ve icerige dair gergek
bilgilerin tutarli bigimde sunulmasi ve bu becerilerin 6grencilere kazandirilmasi
gereklidir.

Ogrencilerin ikna edici yazma ve konusmaya ydnelik teknoloji destekli
caligmalar yapmalari i¢in programlarda kazanim, ders kitaplarinda ise etkinlik
ornekleri bulunmalidir. Zira Deniz (2007)’in arastirmasinda Tiirkce
Ogretmenlerinin ikna tekniklerini 1iyi diizeyde uyguladigi ancak O6grenci
goriiglerinin bunu desteklemedigi tespit edilmistir. Bu tespitten yola gikarak ikna
edici iletisim becerilerini dil egitimi siirecinde gelistirmek i¢in hem planlamanin
yapilmasma hem de etkili yontem ve araglarmn kullanilmasina ihtiya¢ oldugu
soylenebilir. Ornegin bloglarda, cesitli sosyal medya ortamlarmda olusturulan
gruplarda ikna edici yazma ¢aligmalar1 rahathikla uygulanabilir. Ogrencilerle bu
ortamlarda reklam metni, topluluk karsisinda konusma metinleri, segilecek bir
fikre katilip katilmadigina iliskin gerekgeler igeren yazilar yazilmasi veya
cevrimi¢i ortamlardan segilecek bir metinde bulunan ikna edici unsurlar
belirlemeye yonelik etkinlikler diizenlenebilir.

Cevrimi¢i ortamlarda ikna edici yazma c¢aligmalar1 bireysel olarak
yapabilecegi gibi grupla da yapabilir. Cevrimigi ortamlar is birlikli ¢alismalara
imkan verdigi i¢in ¢ocuklarin sosyal gelisimini de destelemektedir. Bununla
beraber ¢evrimigi ortamlar ikna edici konugsma becerisi kazanmada da oldukca
etkili olabilmektedir. Ogrenciler, bu ortamlarda ¢esitli ikna edici konusma
orneklerine ulasabilir ve konusma esnasinda neler yapilabilecegini uygulamali
olarak gorebilirler. Ikna edici konusma metinlerini, cesitli cevrimici ortamlarda
paylasilabilirler. Kullamcilarin  veya alicilarin  vermis oldugu tepkiler
dogrultusunda hem yazma hem de konusma becerileri ile ilgili diizeltmeler
yapilarak eksikliklerini giderme imkéni bulabilirler.

Arastirmanin Amaci

Bu arastrmanin amaci, ¢evrimici ortamlarda is birlikli ¢alismanin
ortaokul Ogrencilerinin ikna edici yazma becerilerine ve yazma kaygilarina
etkisini ortaya koymaktir. Bu baglamda g¢alismada “Cevrimi¢i ortamlarda is
birlikli 6grenme yonteminin ortaokul 7. smif 6grencilerinin ikna edici yazma
becerilerine ve yazma kaygilarina etkisi ne diizeydedir?” problem cilimlesine
bagli olarak su alt problemlere cevap aranmasi ve sonuglar dogrultusunda oneriler
getirilmesi amaglanmustir:

1. Cevrimi¢i ortamlarda is birlikli yazma g¢alismalarinin uygulandig
deney grubu ile geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda ikna
edici yazma basarisi agisindan anlamli farklilik var midir?
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1.1. Deney grubu ile kontrol grubunun yazili anlatim basarisi 6n
test ve son test ortalamalar1 arasinda anlaml farklilik var mdir?

1.2. Deney grubu ile kontrol grubunun ikna edici yazma basarisi
On test ve son test ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

2. Cevrimici ortamlarda is birlikli yazma ¢alismalarinin uygulandigi
deney grubu ile geleneksel Ogretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda
yazmaya yonelik kaygr agisindan anlamli farklilik var midir?

YONTEM

Calismanin bu boliimiinde aragtirmanin modeli, arastirmanin yapildigi
calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin toplama siireci ve verilerin analizi
islemleri hakkinda bilgi verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Arastirmada, ¢evrimigi is birlikli 6grenme yonteminin ikna edici yazma
becerisi ve yazma kaygisi {lizerine etkisi deneysel desenle modellenmistir. Bu
kapsamda c¢alismada, ©On test-son test kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmustir. “On test-son test kontrol gruplu desen, deneysel islemin bagimli
degisken iizerindeki etkisinin test edilmesiyle ilgili olarak arastirmaciya yiiksek
bir istatistiksel gii¢ saglayan, elde edilen bulgularm neden sonu¢ baglaminda
yorumlanmasina olanak veren ve davranig bilimlerinde siklikla kullanilan giiglii
bir desendir” (Biiyiikdztiirk, 2001: 27). “On test—son test kontrol gruplu modelde,
yansiz atama ile olusturulmus iki grup bulunur. Bunlardan biri deney, digeri
kontrol grubu olarak kullanilir. Her iki grupta da deney oncesi ve sonrasi 6lgmeler
yapilir. Modelde on testlerin bulunmasi deney oncesi benzerlik derecelerinin
bilinmesine ve son test sonuclarmin buna gore diizeltilmesine yardim eder”
(Karasar, 2006: 97). Arastirmada Milli Egitim Bakanligi’na bagh bir ortaokulda
iki farkli 7. smif subesinde 6grenim goren dgrenciler deney ve kontrol gruplarini
olusturmustur. Smiflardan 7-A subesi kontrol grubu, 7-F subesi deney grubu
olarak rastgele (random) belirlenmistir. Bu yoniiyle arastirma klasik deneysel
niteliktedir.

Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Giresun ili Merkez ilgesinde bulunan bir
ortaokulun 7. siifinda 6grenim goéren 54 G6grenci olusturmaktadir. Okulun
seciminde dikkate alinan unsur, okulun gerekli teknolojik imkana (bilgisayar,
akilli tahta vb.) sahip olmasi ve 6grencilerin farkli yapidaki demografik ¢evreden
gelmesidir. 7. smif ¢alisma grubunun seg¢ilmesinin gerekgesi ise; 2018 Tiirkge
Dersi Ogretim Programi’ndaki ikna edici yazmay: destekleyen kazanimlarm
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bulunmasi ve liseye giris sinavina bu sene degil seneye katilacak olmalaridir. Bu
sekilde sinav degiskeninin arastirma siirecini olumsuz etkilemesinin Oniine
gecilmesi amaglanmustir.

Tablo 1. Calisma grubu

. Deney Grubu  Kontrol Toplam
Cinsiyet Grubu
f % f %
Kiz 15 57,70 15 53,57 30
Erkek 11 42,30 13 46,43 24
Toplam 26 100 28 100 54

Veri Toplama Araclari

Arastirmada kullanilan veri toplama araglari ile ilgili bilgiler asagida
belirtilmistir.

Yazma kaygisi ile ilgili verilerin toplanmasinda Maden, Dingel ve Maden
(2015) tarafindan gelistirilen Yazma Kaygis: Olcegi kullanilmistir. Yazma
Kaygis1 Olgegi, 4) Her zaman 3) Cogunlukla 2) Ara swra 1) Higbir zaman
araliginda olgeklendirilmistir.

Olgegin gegerlik ve giivenirlik analizleri Maden, Dingel ve Maden (2015)
tarafindan yapilarak 6lgme aracimin maddeler bazinda i¢ tutarlilik katsayisi
Cronbach Alpha 0.86 tespit edilmistir. “Kapsam gecerligi ve giivenirlik analizi
Olgcege 26 maddelik son hali verilmistir. Bu kaygi 6l¢egi, Birey Odakli Kayg,
Cevre Odakly Kaygi, Yazili Anlatim Kurallarina Baglh Kaygi, Yazi Aracina ve
Bigcime Bagl Kaygi ve Yazma Psikolojisine Baglhh Kaygi seklinde 5 alt boyuta
sahiptir” (Maden, Dingel ve Maden, 2015: 758). Olgekte ortaokul diizeyine
yonelik sozciik diizeyinde bazi diizenlemelere gidilmis, 6l¢ek gelistiricilerinden
ve alan uzmanlarindan bu hiline yonelik goriis alinmsgtir.

Ogrencilerin yazma diizeylerine iliskin verilerin toplanmasinda, 2006
[Ikogretim Tiirkge Dersi (6, 7, 8. Smiflar) Ogretim Programi’nda sunulan Yazil:
Degerlendirme Formu kullanilmistir.

Ikna edici yazmaya iliskin verilerin toplanmasinda, Kaptan (2015)
tarafindan gelistirilen fkna Edici Metinleri Olgme Araci (Rubrik) kullanilmistir.
Rubrigin maddelerinde ¢ok iyi (4) diizeyde etkileyicilik, iyi (3) diizeyde dogruluk
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ya da tamlik, orta (2) diizeyde eksiklik, yetersiz (1) diizeyde yanlislik ya da
yokluk nitelikleri esas alinmustir.

Olgegin gecerlik ve giivenirlik analizleri Kaptan (2015) tarafindan
yapilarak 6lgme aracinin maddeler bazinda i¢ tutarlilik katsayis1 Cronbach Alpha
0.93 ile 0.94 arasinda iken; Olgme aracinin geneli i¢in ise (.94 olarak
bulunmustur. “Giivenirlik katsaymin 0.70 ve lizerinde olmasi dlgme aracmin
giivenirlik diizeyinin yiiksek oldugunu gosterir” (Kaptan, 2015).

Veri Toplama Siireci

Verilerin toplanmasi, 4 hafta (Nisan ay1) slirmiistiir. Deney grubuna
yonelik; uygulama siirecinin okulda yiiriitiilen kismi (2 saati Yazma ve Yazarlik
dersinde, 2 saati ise Tiirk¢e dersinde olmak iizere toplam 4 ders saati) bilgisayar
laboratuvarinda gergeklestirilmistir. Siirecin okul disindaki kismi; EBA
lizerinden Sali ve Carsamba giinleri 18.00-18.40 saatleri arasi olusturulan
cevrimi¢i gruplarda bulusularak planlanmis ikna edici yazma etkinlikleri ile
sirdiiriilmiistiir. Boylece deney grubundaki Ogrenciler haftada toplam 6 saat
uygulamaya katilmiglardir.

Aragtirma siiresince kontrol ve deney gruplarma uygulama Oncesi,
sirasinda ve sonrasinda uygulanan islemler agagida belirtilmistir.

Caligmanin uygulama siireci 7.sinif Tiirk¢e dersi Okuma Kiiltiirii temasi
icerisinde islenen metinlerle birlikte yiiriitilmiistiir. Bu temanin uygulama i¢in
secilmesinin gerekgesi; ikna edici yazmayi destekleyen anlatim bigimleri,
diistinceyi gelistirme yollar1 ve yonlendirici ifadelerin 6gretiminin yapilmasi ve
yazili anlatim etkinliklerinde de bu konular1 igeren yazma ¢alismalarinin mevcut
olmasidir. Ayrica 2018 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda ikna edici yazmayi
destekleyen ve asagida belirtilen kazanimlara yonelik etkinlikler oldugu i¢in
Okuma Kiiltiir{i temasi se¢ilmistir.

T.7.4.2. Bilgilendirici metin yazar.

a) Ogrencilerin giris, gelisme ve sonug bolimlerinde
yazacaklarim belirleyerek bir metin taslagr olusturmalari,
diigiinceyi geligtirme yollarimi kullanmalari, yazili ve ¢oklu
medya kaynaklarindan goriislerini destekleyecek kanitlar
sunmalart saglantir.

T.7.4.5. Anlatimi desteklemek i¢in grafik ve tablo kullanir.
T.7.4.8. Yazilarinda anlatim bigimlerini kullanir.

T.7.4.15. Yazilarinda uygun gegis ve baglant1 ifadelerini kullanir.
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Oysaki, baska bir deyisle, ozellikle, ilk olarak ve son olarak
ifadelerini kullanmalar: saglanir.

Kontrol grubuna yonelik islemler:
Arastirmanin kontrol grubuna yonelik siire¢ asagida belirtilmistir:

Uygulama 6ncesi

Uygulama &ncesinde 6grencilere Yazma Kaygisi Olgegi 6n test olarak
uygulanmistir. Bununla beraber 6grencilere ikna edici tiirde bir yazi ile herhangi
bir konuda fikirlerini serbest¢ce ifade edebilecekleri deneme yazdirilmistir. Bu
sekilde On test yoluyla kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesindeki basari
ve kaygi durumlari tespit edilmeye ¢aligilmistir.

Uygulama siireci

Uygulama boyunca yazmaya iliskin konular iinitelendirilmis yillik plana
uygun olarak geleneksel dgretimle islenmistir. Ogretmen yazma konularmi
islerken arag-gereg olarak ders kitabini; yontem/teknik olarak ise klasik yazma
tekniklerini kullanmistir. Bunun yani sira 6grencilerin yazili anlatim becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla zaman zaman, akill tahta ve EBA materyalleri gibi farkli
elektronik ortamlardaki kaynaklar da kullanilmistir. Bu sekilde kontrol grubu
ogrencilerinin deney grubundan farkli bir 6gretimin yapildigi diisiincesine
kapilmalarinin 6niine gecilmesi amaglanmaktadir.

Uygulama sonrasi

Uygulamanin bitiminden sonraki haftada &grencilere Yazma Kaygisi
Olgegi son test olarak uygulanmistir. Daha sonra &grencilere ikna edici tiirde bir
yazt ile herhangi bir konuda fikirlerini serbestce ifade edebilecekleri deneme
yazdirilmistir. Son test araciligiyla kontrol grubu &grencilerinin basar1 ve kaygi
bakimindan diizeylerinde herhangi bir degisiklik olup olmadigi belirlenmeye
calisilmistir.

Deney grubuna yonelik islemler:
Aragtirmanin deneysel grubuna yonelik siire¢ agagida belirtilmistir:

Uygulama 6ncesi

Uygulama &ncesinde 6grencilere Yazma Kaygisi Olgegi 6n test olarak
uygulanmistir. Ayn1 zamanda Ogrencilere ikna edici tiirde bir yazi ile herhangi
bir konuda fikirlerini serbest¢ce ifade edebilecekleri deneme yazdirilmistir. Bu
sekilde on test yoluyla deney grubu 6grencilerinin uygulama dncesindeki basari
ve kaygi durumlari tespit edilmeye ¢aligilmistir.

EBA iizerinden deney grubu 6grencilerinin sayis1 ve gruplarda kiz erkek
sayisinin dagiliminin orantili olmasi géz dniinde bulundurularak rastgele 4 grup
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olusturulmustur. Ogrencilerin gerek sayilar1 gerekse cinsiyet olarak gruplara esit
dagitilmasina ¢alisilmistir. Ancak siiftaki 6grenci sayisindan dolay1 olusturulan
gruplardan ikisi 6 kisilik diger ikisi de 7 kisiden olugmustur.

Uygulama siireci

Uygulama siirecinde her hafta dnceden belirlenen 4 adet ikna edici tiir
lizerine yazma ¢aligmalar1 yiiriitiilmiistiir. Haftalara gore calisma yiiriitiilen ikna
edici tiirler asagida belirtilmistir:

Tablo 2. Deney grubu uygulama siireci

Zaman Konu Yontem Siire/Yer

01.04.2019-  Tavsiye/Oneri

05.04.2019  Yazisi 4 ders saati /

Bilgisayar
08.04.2019- -
12.04.2019 Edit6ér Yazisi Cevrimici 1@ Laboratuvari

“Birlikli

15.04.2019- Reklam Metni Ogrenme 2 ders saati/Okul
19.04.2019

disinda
22.04.2019- o
26.04.2019 Ikna Edici Mektup

Cevrimigi 6grenme gruplari, her hafta olusturacak ikna edici metin igin;
4 ders saati bilgisayar laboratuvarinda; 2 ders saati de okul disinda EBA
lizerinden sal1 ve ¢arsamba giinleri 18.00-18.40 arasi olmak iizere toplam 6 ders
saati siiresince bir araya gelmistir. Ogrenciler, okul disinda EBA’daki ¢evrimigi
gruplara bilgisayar, tablet ve telefon kullanarak dahil olmustur.

Ogretmenin EBA {izerinden tiim gruplar1 gérme ve gruplara girme,
paylasimda bulunma gibi yetkileri bulunmaktadir. Ogretmen, grencilere ikna
edici metin yazmaya yonelik gerekli egitimleri verme siirecini EBA iizerinden
cevrimigi gruplarla mesajlasarak yiiriitmiistiir. Ogretmen bu siiregte rehber
konumunda olmustur. Ogretmen hangi konuyla ilgili ikna edici metin yaziliyorsa
o konuya yonelik destekleyici gorsel ve isitsel araclar ile bilgileri gruplarda
paylasarak &grencilere sunmustur. Ogretmen bunu ¢evrimici gruplara video,
resim, grafik veya konuyla ilgili bilgileri iceren link gonderme seklinde
yapmustir. Ogrenciler, cevrimici ortamlarda is birlikli ¢alisirken konuyla ilgili ne
tiir ikna edici yazilar yazilabilecegi hakkinda goriis aligverisinde bulunmustur.
Ogrenciler ¢evrimici ortamlarda bulunduklar1 i¢in birgok kaynaga ulasma firsati
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bulmustur. Bu nedenle 6grenciler farkli kaynaklara erisip ikna edici yazilarina
fayda getirecegini diislindiigii resim, video, ses vb. unsurlar1 ¢evrimigi gruplarda
paylasmustir.

EBA iizerinde olusan g¢evrimigi gruplar; her hafta gerek bilgisayar
laboratuvarinda gerekse okul disinda toplam 4 ders saati boyunca ikna edici tir
icin neler yazilabilecegini konusunda bilgi ve kaynak aligverisinde bulunmustur.
Daha sonra 2 ders saati boyunca ¢evrimici gruplar EBA iizerinde ortak bir metin
olusturmak i¢in toplanip; aralarinda bir yazic1 segerek gruptaki tiim iiyelerin
katkisinin oldugu ikna edici bir metin olusturmustur Ayrica bu sekilde yazilmig
olan ikna edici metinler EBA iizerinden paylasilarak siire¢ tamamlanmigtir. Her
hafta 4 ders saati bilgisayar laboratuvarinda 2 ders saati de okul disinda olmak
lizere toplam 6 ders saati boyunca ayni islem yiiriitiilerek 4 haftada galisma
tamamlanmustir.

Uygulama sonrasi

Uygulamanin bitiminden sonraki haftada &grencilere Yazma Kaygisi
Olgegi son test olarak uygulanmistir. Daha sonra ikna edici tiirde bir yazi ile
herhangi bir konuda fikirlerini serbestce ifade edebilecekleri deneme
yazdirilmigtir. Son test aracilifiyla deney grubu 6grencilerinin basar1 ve kaygi
bakimindan diizeylerinde herhangi bir degisiklik olup olmadigi belirlenmeye
calisilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada, kontrol ve deney gruplari arasinda basar1 ve kaygi agisindan
fark olup olmadigini tespit etmek amaciyla hangi istatistiklerin kullamlacagini
belirlemek i¢in SPSS 16 programinda degiskenlerin dagilimin normalligi
incelenmistir. Biiyiikoztiirk’e (2006: 42) gore grup biiyiikligiiniin 50’den kiigiik
olmasi durumunda Shapiro-Wilks, biiyiilk olmasi durumunda Kolmogorov-
Smirnov testleri veri dagiliminin normalligi i¢cin kullanilir” (Biiytlikoztiirk, 2006:
42). Calisma gruplaridaki 6grenci sayisi (Kontrol: 28; Deney: 26) bu smirin
altinda oldugu i¢in Shapiro-Wilk testi kullanilmustir.

Tablo 3. Verilerin normallik dagilimi

Shapiro-Wilk

Deger sd p
Yazili Anlatim On test 981 54 ,539
Ikna Edici Yazma On test 947 54 071
Yazma Kaygist On test 963 54 093
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Tablo 3’te Shapiro-Wilk testi sonuglarina goére degiskenlerin normal
dagilim gostermedigi goriilmektedir (p<,05). Gerek degiskenlerin normal dagilim
gostermemesi gerek gruplardaki 6grenci sayilarinin 30°dan az olmasi (Kontrol:
28; Deney: 26) nedeniyle arastirmada parametrik olmayan (non-parametrik)
istatistikler kullanilmigtir.

Deney ve kontrol gruplarmin 6n test ortalamalar1 arasindaki iligki ve son
testteki iliski Mann Whitney U testi ile analiz edilmistir. Deney grubunun 6n test
ve son testi arasmdaki iligki ve kontrol grubunun 6n test ve son testi arasindaki
iliski ise Wilcoxon Testi Z ile analiz edilmistir.

BULGULAR

Bu boliimde, elde edilen bulgular alt problemler g6z Oniinde
bulundurularak sunulmustur.

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgu ve Yorumlar

Tablo 4. Deney ve kontrol gruplarmin én-son test ortalama ve standart sapma
degerleri

Basar1 Ortalamalar

Ol¢iim Grup N X Standart Sapma

Yazili Anlatim On test Deney 26 60,1154 12,06094
Kontrol 28 54,3929 10,97586

Yazili1 Anlatim Son test Deney 26 70,5385 12,94984
Kontrol 28 53,2500 10,43010

Ikna Edici Yazma On Deney 26 20,1538 4,98552

test Kontrol 28 18,0714 2,34013

Ikna Edici Yazma Son Deney 26 27,7308 6,34071

test Kontrol 28 16,6071 2,45461

Tablo 4’te deney ve kontrol gruplarinin én ve son testte aldiklari
puanlarin aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri bulunmaktadir. Buna
gore; deney grubu 6grencilerinin yazili anlatim becerisi agisindan On testte almig
olduklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 60,11; kontrol grubu 6grencilerinin ise
54,39 olarak tespit edilmistir. Son test sonuglarinda ise deney grubu
Ogrencilerinin aritmetik ortalamasimin 70,53; kontrol grubu 6grencilerinin ise
53,25 olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda; ¢evrimici ortamlarda
yiriitillen is birlikli yazma calismalarinin geleneksel Ogretim yonteminin
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uygulandig1 kontrol grubuna gore 6grencilerin yazili anlatim becerilerini gozle
goriiliir nitelikte artirdig1 sdylenebilir.

Tablo 4’te deney ve kontrol gruplarmin ikna edici yazma becerisi
acisindan 6n ve son testte aldiklari puanlara bakildiginda deney grubunun
aritmetik ortalamasi 20,15; kontrol grubu &grencilerinin ise 18,07 olarak tespit
edilmistir. Son test sonuglarinda ise deney grubu Ogrencilerinin aritmetik
ortalamasinin 27,73; kontrol grubu o&grencilerinin ise 16,60 olarak tespit
edilmistir. Bu sonuglara gore ¢evrimigi ortamlarda yiiriitiilen is birlikli ikna edici
yazma ¢alismalarinin geleneksel Ogretim ydnteminin uygulandigi kontrol
grubunun aksine basariy1 artirdigina ulasgilmaktadir.

Deney Grubunun Yazih Anlatim Basarisina iliskin Bulgular

Tablo 5. Deney grubunun yazili anlatim basarisi 6n test-son test karsilastirma

sonuglari

. Sira Sira

On-SonTest N 0 lamast Toplam - b

Negatif sira o) 5,75 11,50

Pozitif sira 23 13,63 313,50

— -4,067 0,000
sit 1

Toplam 26

Tablo 5’te deney grubundaki 6grencilerin yazili anlatim basarist 6n test
ve son test ortalamalari tizerinde yapilan Wilcoxon testi sonuglar1 gosterilmistir.
Tabloya goére On test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir (Z=
-4,067; p<,05). Cevrimici ortamlarda yiiriitiilen is birlikli yazma c¢aligmalarinin
basariy1 istatistiksel olarak anlamli diizeyde artirdig1 goriilmektedir Son testte;
deney grubundaki toplam 26 6grencinin 23’ tinde puan artmus (pozitif sira), 1’inde
esit kalmig (esit), 2’sinde ise diigmiistiir (negatif sira). Bu durumda ¢evrimigi
ortamlarda yiiriitiilen ig birlikli yazma caligmalarmin 6grencilerin basarisini
artirdig1 sdylenebilir.
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Kontrol Grubunun Yazih Anlatim Basarisina iliskin Bulgular

Tablo 6. Kontrol grubunun yazili anlatim basaris1 6n test-son test karsilastirma
sonuglari

On-Son Test N Sira Sira

Ortalamas1 Toplam P
Negatif sira 12 14,75 177,00
Pozitif sira 13 11,38 148,00
Esit 3 -,391 0,696
Toplam 28

Tablo 6’da kontrol grubundaki 6grencilerin yazili anlatim basarisi 6n test
ve son test ortalamalari tizerinde yapilan Wilcoxon testi sonuglari gosterilmistir.
Tabloya gore on test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur
(Z=-,391; p> ,05). Geleneksel yontemle yiiriitiilen yazili anlatim ¢aligmalarinin
basarty1 istatistiksel olarak diisiirdiigi goriilmektedir. Son testte; kontrol
grubundaki toplam 28 6grencinin 13’linde puan artmug (pozitif sira), 3’linde esit
kalmig (esit), 12’sinde ise diismiistiir (negatif sira). Bu durum, geleneksel
Ogretimin 6grencilerin yazili anlatim basarisini artiramadigini géstermektedir.

Tablo 5 ve 6’daki istatistiki veriler dogrultusunda; geleneksel dgretimle
yiiriitiilen yazma ¢aligmalarinin 6grencilerin yazili anlatim becerisini artirmadig
anlagilmaktadir. Ancak cevrimig¢i ortamlarda is birlikli yazma caligmalarimin
ogrencilerin yazili anlatim becerisini artirdigi goriilmektedir.

Deney ve Kontrol Grubunun Yazh Anlatim Basarisina iliskin
Bulgular

Tablo 7. Kontrol ve deney gruplarmin yazili anlatim basarisi 6n ve son test
karsilastirma sonuglari

Sira Sira

Grup N Ortalamas1  Toplamm u P
i Deney 26 31,52 819,50
On Test 259,500 ,070
Kontrol 28 23,77 665,50
D 26 37,10 964,50
Son eney ’ ’ 114,500 000
Test Kontrol 28 18,59 520,50

Tablo 7°de kontrol ve deney gruplarindaki égrencilerin yazili anlatim
basaris1 On test ve son test ortalamalar1 iizerinde yapilan Mann Whitney U testi
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sonuclar1 gosterilmistir. On testte deney grubu &grencilerinin sira ortalamasi
31,52; kontrol grubu 6grencilerinin sira ortalamasi 23,77 dir. On testte kontrol ve
deney gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadigt
goriilmektedir (U= 259,500; p> ,05).

Son testte deney grubu Ogrencilerinin sira ortalamasi 37,10; kontrol
grubu 6grencilerinin sira ortalamasi ise 18,59’dur. Son testte kontrol ve deney
gruplar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin
oldugu goriilmektedir (U= 114,000; p< ,05). Bu sonug, ¢evrimigi ortamlarda is
birlikli yazma ¢alismalarinin geleneksel 6gretime gore daha basarili oldugunu
ortaya koymaktadir.

Deney Grubunun ikna Edici Yazma Basarisina iliskin Bulgular

Tablo 8. Deney grubunun ikna edici yazma basarisi 6n test-son test karsilastirma
sonuglari

On-Son Test N Ortigi‘nam Tospllr:ml z P
Negatif sira 1 8,50 8,50

Pozitif sira 24 13,19 316,50

- : -4,147 0,000
Toplam 26

Tablo 8’de deney grubundaki 6grencilerin ikna edici yazma basarist 6n
test ve son test ortalamalar1 {izerinde yapilan Wilcoxon testi sonuglari
gosterilmistir. Tabloya gore on test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir
farklilik vardir (Z= -4,147; p< ,05). Cevrimi¢i ortamlarda is birlikli yazma
caligmalarmin ikna edici yazma basarisim1 istatistiksel olarak artirdigi
goriilmektedir. Son testte; deney grubundaki toplam 26 d6grencinin 24 linde puan
artmis (pozitif sira), 1’inde esit kalmis (esit), 1’inde ise diismiistiir (negatif sira).
Bu durum, ¢evrimigi ortamlarda is birlikli calismalarin 6grencilerin ikna edici
yazma basarisini artirdigini gostermektedir.
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Kontrol Grubunun ikna Edici Yazma Basarisina iliskin Bulgular

Tablo 9. Kontrol grubunun ikna edici yazma basarisi On test-son test
karsilastirma sonuglari

R Sira Sira

On-SonTest N 0 lamast Toplam . b

Negatif sira 21 12,93 271,50

Pozitif sira 4 13,38 53,50

o -2,963 0,003
sit 3

Toplam 28

Tablo 9°da kontrol grubundaki 6grencilerin ikna edici yazma basarisi 6n
test ve son test ortalamalar1 {izerinde yapilan Wilcoxon testi sonuglari
gosterilmistir. Tabloya gore on test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir
farklilik vardir (Z=-2,963; p<,05). Geleneksel yontemle yiiriitiilen yazili anlatim
caligmalarin basariyi istatistiksel olarak disilirdiigii goriilmektedir. Son testte;
kontrol grubundaki toplam 28 &grencinin 4’iinde puan artmus (pozitif sira),
3’Unde esit kalmis (esit), 21’inde ise diigmistiir (negatif sira). Bu durum,
geleneksel dgretim yontemiyle yiiriitiilen yazma ¢aligmalarm 6grencilerin ikna
edici yazma basarisini artirmadigini gostermektedir.

Deney ve Kontrol Grubunun Ikna Edici Yazma Basarisina iliskin
Bulgular

Tablo 10. Kontrol ve deney gruplarinin ikna edici yazma basarisi on test ve son
test karsilastirma sonuglari

Sira Sira
Grup N Ortalamasi Toplanm u P
. Deney 26 31,17 810,50
On Test 268,500 096
mSt  ontrol 28 24,09 674,50 : :
Son Deney 26 38,40 998,50
Test Kontrol 28 17,38 486,50 80,500 000

Tablo 10°da kontrol ve deney gruplarindaki &grencilerin ikna edici
yazma On test ve son test ortalamalar1 {izerinde yapilan Mann Whitney U testi
sonuclar1 gosterilmistir. On testte deney grubu &grencilerinin sira ortalamasi
31,17; kontrol grubu dgrencilerinin sira ortalamasi 24,09°dur. On testte kontrol
ve deney gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadig:
goriilmektedir (U= 268,500; p> ,05). Son testte deney grubu dgrencilerinin sira

ortalamasi 38,40; kontrol grubu 6grencilerinin sira ortalamasi ise 17,38’dir. Son
26



testte kontrol ve deney gruplar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak
anlamli bir farkliligin oldugu goriillmektedir (U= 80,500; p< ,05). Bu sonug,
cevrimici ortamlarda is birlikli yazma ¢aligmalarin geleneksel 6gretime gore daha
basarili oldugunu ortaya koymaktadir.

ikinci Alt Problemle lgili Bulgular

Tablo 11. Deney ve kontrol gruplarinin yazma kaygisi ortalamalari

N X Standart Sapma
Deney On Test 2,6058 71173
Deney Son Test 20 2,5545 ,75459
Kontrol On Test 2,5580 ,67570
Kontrol Son Test 28 2,4092 ,71615

Tablo 11°de deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6n test ve son
testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi ve standart sapma degerleri
bulunmaktadir. Deney grubu o6grencilerinin yazma kaygisi on test ortalama
puaninin 2.60 iken son testte ortalama puanin 2.55’e, kontrol grubu 6grencilerinin
yazma kaygisi On test ortalama puanlarinin ise 2.55 iken 2.40’a distigi
goriilmektedir. Bu duruma gore her iki grubun yazma kaygisi puanlarinda az da
olsa bir diisiis oldugu sdylenebilir.

Deney Grubunun Yazma Kaygisina iliskin Bulgular

Tablo 12. Deney grubunun yazma kaygisi 6n test-son test karsilagtirma sonuglari

On-Son Test N Ortigi‘nam Tospllr:ml Z P
Negatif sira 14 12,79 179,00

Pozitif sira 11 13,27 146,00

i 1 -0,444 0,657
Toplam 26

Tablo 12’de deney grubundaki 6grencilerin yazma kaygisi 6n test ve son
test ortalamalar1 iizerinde yapilan Wilcoxon testi sonuglari gosterilmistir.
Tabloya gore on test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur
(Z=-0,444; p> ,05). Son testte; kontrol grubundaki toplam 26 6grencinin 11’inde
kaygi puani artmis (pozitif sira), 1’inde esit kalmis (esit), 14’ linde ise kaygi puani
diismiistiir (negatif sira). Bu sonug, deneysel siireg iginde yiiriitiilen gevrimigi
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ortamlarda is birlikli yazma ¢aligmalarinin yazma kaygisini bir miktar diistirse de
istatistiksel olarak yiiksek diizeyde anlamli fark ortaya koyamadigini ifade
etmektedir.

Kontrol Grubunun Yazma Kaygisina iliskin Bulgular

Tablo 13. Kontrol grubunun ikna edici yazma kaygisi On test-son test
karsilastirma sonuglari

On-Son Test N Ortigi‘nam Tospllr:ml z P
Negatif sira 16 15,19 243,00

Pozitif sira 11 12,27 135,00

i : -1,299 0,194
Toplam 28

Tablo 13’te kontrol grubundaki 6grencilerin yazma kaygisi 6n test ve son
test ortalamalar1 tizerinde yapilan Wilcoxon testi sonuclari gdsterilmistir.
Tabloya gore on test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur
(Z=-1,299; p>,05). Son testte; kontrol grubundaki toplam 28 6grencinin 11’inde
kaygi puani artmig (pozitif sira), 1’inde esit kalmus (esit), 16’sinde ise kaygi puani
diismiistilir (negatif sira). Bu sonug, geleneksel 6gretim yoluyla yapilan ikna edici
yazma c¢aligmalarmn yazma kaygisi lizerinde istatistiksel olarak anlamli fark
ortaya koyamadigini ifade etmektedir.

Deney ve Kontrol Grubunun Yazma Kaygisina iliskin Bulgular

Tablo 14. Kontrol ve deney gruplarinin ikna edici yazma kaygisi 6n test ve son
test karsilastirma sonuglari

Sira Sira

Grup N Ortalamasi Toplanm U P
.. Deney 26 28,56 742,50
On Test 336,500 ,634

Kontrol 28 26,52 742,50

D 26 29,12 757,00
Son eney ! : 322,000 467
Test Kontrol 28 26,00 728,00

Tablo 14’te deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin yazma kaygisi
On test ve son test ortalamalar1 {izerinde yapilan Mann Whitney U testi sonuglari
gosterilmistir. On testte deney grubu 6grencilerinin sira ortalamasi 28,56; kontrol
grubu 6grencilerinin sira ortalamasi 26,52°dir. On testte kontrol ve deney gruplari
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arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadigi goriilmektedir (U=
336,500; p>,05).

Son testte deney grubu Ogrencilerinin sira ortalamasi 29,12; kontrol
grubu 6grencilerinin sira ortalamasi ise 26,0°dir. Son testte kontrol ve deney
gruplar istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadig1 goriilmektedir (U=
322,000; p>,05). Bu sonug, gerek geleneksel yolla yiiriitillen ikna edici yazma
caligmalarmin gerekse deneysel siireg igerisinde yiiriitiilen ¢evrimigi ortamlarda
ikna edici is birlikli yazma g¢alismalarinin kaygi iizerinde istatistiksel olarak
anlaml bir farklilik olusturmadigini ortaya koymaktadir.

SONUC VE TARTISMA

Yazma, bireyin fiziksel ve zihinsel gelisimine ayrica belirli kurallara gore
bagli olarak 6grenildiginden diger dil becerilerine gore daha zor kazanilmaktadir.
Bu nedenle yazma egitiminde, aktif O6grenme tekniklerinden ve gelisen
teknolojilerden faydalanilmasi énem arz etmektedir. Arastirma kapsaminda da
son yillarda 6nem kazanan ¢evrimigi elektronik ortamlarin ve is birlikli grenme
yOnteminin yazma egitimine olan etkisi belirlenmeye ¢aligilmistir. Bu
dogrultuda, ¢evrimigi is birlikli 6grenme yonteminin ortaokul 6grencilerinin ikna
edici yazma becerilerine ve yazma kaygilarina etkisini belirlemeyi amaglayan
arastirmada asagidaki sonuglara ulagilmigtir:

Aragtirmada, deney ve kontrol gruplarmin yazili anlatim bagarisi 6n test
- son test aritmetik ortalamalarina bakildiginda; deney grubu 6grencilerinin 6n
testte 60,11, kontrol grubu &grencilerinin ise 54,39 diizeyinde basartya sahip
oldugu goriilmiistiir. Son testte ise, deney grubu dgrencilerinin 70,53, kontrol
grubu &grencilerinin ise 53,25 ortalamaya sahip oldugu belirlenmistir. Ayrica
deney grubundaki 26 6grenciden 23’iinde puan artmis, 1’inde puan esit kalmis ve
2’sinde ise diismiistiir. Kontrol grubunda ise 28 6grenciden 13’iinde puan artmus,
3’inde puan esit kalmis, 12’sinde ise diismiistiir. Bu sonuglardan hareketle,
¢evrimigi ortamlarda yiiriitiilen is birlikli yazma ¢aligsmalarinin 6grencilerin yazili
anlatim basarisini geleneksel 6gretime gore daha fazla artirdig1 sdylenebilir.

Is birlikli &grenme ilgili birgok arastirma yapilmustir. Yapilan
caligmalarda geleneksel Ogretime gore is birlikli dgrenmenin Ogrencilerin
akademik ve sosyal becerilerini gelistirdigine dair sonuglara ulagilmustir
(Ac¢ikgdz, 1992; Johnson ve Johnson, 1994; Sharan ve dig., 1985; Khan ve
Inamullah, 2011; Maden, 2011; Slavin, 2014; Sahin, 2011). Ayrica bu
arastrmayla benzer sekilde, is birlikli 6grenme ve g¢evrimi¢i Ggrenme
ortamlarinin yazili anlatim becerisine etkisini arastiran arastirmalar da
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yapilmustir. Ornegin Nair ve Sanai (2019) 6. sinifta dgrenim géren 20 6grencinin
is birlikli O6grenme yoluyla yazma becerilerini gelistirmeyi hedefledigi
caligmasimin sonucunda; 6grencilerin grupla yazarken aktif olarak katildiklarina,
nitelikli yazilar yazdiklarma ve sosyal becerilerinin de gelistigine yonelik
tespitler yapmustir. Yusuf, Jusoh ve Yusuf (2019) ise 9. sinifta 6grenim goéren 30
Ogrenci lizerinde yaptigi is birlikli yazma calismasinda, 6grencilerin son testte
aldiklar1 puanlarin 6n teste gére daha yiiksek oldugunu tespit ederek is birlikli
O0grenmenin Ogrencilerin yazma becerisini gelistirmede olumlu etkiye sahip
oldugunu ortaya koymustur. Bikowski ve Vithanage (2016)’nin ¢evrimigi ortam
destekli is birlikli yazma c¢alismasinda, deney grubundaki 6grencilerin son testte
anlamli dlglide puanlarinin arttigina ve dgrencilerin ¢evrimigi ortam destekli is
birlikli ¢alismay1 begendiklerine dair sonuglara ulagilmistir. Kitchakarn (2014)’1n
aragtirmasinda, is birlikli 6grenme yontemi ile blog iizerinde yazma c¢aligmasi
yapmustir. Caligmanin sonucunda bireysel yazma puanlarmin, 6nceki testlerden
daha yiiksek olduguna ve ogrencilerin bloglarin 6grenmede kullanilmasina
yonelik olumlu tutuma sahip olduklarma dair tespitler yapilmustir. Kardas
(2013)’mn konuyla ilgili ¢aligmasinda, 6n test verilerinde deney ve kontrol
gruplar1 basarilar1 arasinda anlamh bir fark yokken son test verilerinde deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugunu belirlemistir.
Boylece is birlikli 6grenme yontemi ile gerceklestirilen yazili anlatim 6gretiminin
yazmaya kars1 olumlu tutum gelistirmede daha etkili oldugu sonucuna ulagmustir.
Ismail ve Maasum (2009) 53 ilkdgretim 6grencisi tizerinde yiiriittigi is birlikli
yazma arastirmasinda, deney grubundaki Ogrencilerin son testte aldiklari
puanlarin kontrol grubundan daha yiiksek oldugunu tespit etmistir. Mak ve
Coniam (2008)’in caligmalarinda ¢evrimigi O0grenme ortamlarindan wikiler
kullamlmig ve 5.sinif 6grencileri ile is birlikli yazma g¢alismalar1 yapilmstir.
Caligmanin sonucunda, dgrencilerin yazmaya yonelik endiselerinin azaldigi,
kendilerine giivenerek yaratici iiriinler ortaya koyduklari belirlenmistir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarmin ikna edici yazma basarisi 6n test
- son test aritmetik ortalamalarina bakildiginda; deney grubunun 6n testte 20,15,
kontrol grubu Ogrencilerinin ise 18,07 diizeyinde basariya sahip oldugu
goriilmektedir. Son testte ise, deney grubu 6grencilerinin aritmetik ortalamasinin
27,73, kontrol grubunun 16,60 oldugu belirlenmistir. Ayrica deney grubundaki
26 Ogrenciden 24’(iniin puanm artmis, 1’inde puan esit kalmis, 1’inde ise
diismiistiir. Kontrol grubunda ise 28 6grenciden 4’linde puan artmis, 3’tinde puan
esit kalmis, 21’inde ise diismiistiir. Bu sonuglardan hareketle, c¢evrimigi
ortamlarda yiiriitiilen is birlikli ikna edici yazma g¢alismalarinin geleneksel
Ogretim yontemine gore basariy1 daha fazla artirdig1 soylenebilir.
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Cevrimi¢i ortamlarda yiiriitilen is birlikli 6grenme uygulamalar
Ogrencilerin ikna edici yazmaya diizeylerinin gelismesinde faydali olabilir.
Nitekim bu arastirmanin sonuglart bu durumu kanitlar niteliktedir. Alanyazinda
da arastirma sonuclar1 ile oOrtiisen calismalara rastlanabilmektedir. Prata ve
arkadaslar1 (2019) is birlikli 6grenme yontemi kullanarak yaptiklar1 deneysel
calismada deney grubunun ikna edici yazilarinin kontrol grubuna goére daha
nitelikli oldugu sonucuna varmistir. Regan ve arkadaslar1 (2017) 6, 7 ve 8. smifta
O0grenim goren 900 Ogrenciyle, ¢evrimici ortamlart kullanarak deneysel bir
calisma yapmustir. Aragtirmanin sonuglarma gore; mobil cihaz kullanan deney
grubundaki Ogrencilerin ikna edici yazilarinda Onemli Ol¢lide gelisme
gosterdikleri belirlenmistir. Boyle ve Hindman’in (2015) 52 8.simf &grencisi
lizerinde yaptig1 ¢alismada da ikna edici yazma stratejisi ile egitim almug
ogrencilerin daha nitelikli ikna edici yazilar yazdiklarimi tespit etmistir. Ozan’n
(2014) 20 8. smif dgrenciyle yaptigi ikna edici paragraf yazma arastirmasinin
sonuglar1 ise, yapilan c¢aligmalardan sonra Ogrencilerin tutarli paragraf
yazdiklarin1 ve ikna edici yazmaya yonelik olumlu tutum gelistirdiklerini
gostermistir. Palombo (2011) ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarindan blogu kullanarak
6. smif O0grencilerinin ikna edici yazma becerilerini gelistirmeyi amaglamistir.
Caligmanin sonucunda bloglarin 6grencilerin ikna edici yazilarmi gelistirdigini
ve ikna edici unsurlarin daha karmasik ve nitelikli olmasmi sagladigim tespit
etmistir. Standish (2005)’in 6. sinif dgrencileri {izerinde yiiriittiigii calismasinda,
is birlikli ¢alisma yapilan deney grubu &grencilerinin ikna edici yazilarinin
kontrol grubuna gore daha basarili oldugu ve yazmaya karsi olumlu tutum
gelistirdikleri sonucuna ulagilmistir.

Aragtirmanin deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma kaygisi 6n
test-son testten aritmetik ortalamalarma bakildiginda; deney grubundaki
Ogrencilerin On testte yazma kaygisi puani 2.60 iken son testte 2.55’e diigmiistiir.
Kontrol grubu 6grencilerinin ise yazma kaygisi on testte 2.55 iken 2.40’a diistiigi
goriilmektedir. Buna goére her iki grubun yazma kaygilarinda az da olsa bir
diistislin oldugu soylenebilir. Ayrica son testte deney grubundaki 26 &grenciden
11’inde kaygi puam artmis, 1’inde puan esit kalmis, 14’linde ise kaygi puam
diismiistiir. Kontrol grubunda ise 28 6grenciden 11’inde kaygi puam artmus,
I’inde puan esit kalmis, 16’sinda ise kaygi puani diigmiistiir. Bu sonugclar,
cevrimici ortamlarda is birlikli yazma ¢aligmalarimin yazma kaygist {izerinde
istatistiksel olarak anlamli fark ortaya koyamadigimi gostermektedir. Ulasilan
sonuglar1 destekler sekilde Altunkaya ve Topuzkanamis (2018) Facebook
iizerindeki yazma ¢aligmalarmin yazma kaygisi lizerinde nétr bir iligki ortaya
cikardigi sonucuna ulasmustir. Varigsoglu (2016) 16 6grenci ile yaptigr is birlikli
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yazma caligmasi sonucunda, yazma kaygilarinda anlamli fark bulamamistir. Bu
aragtirmalarin aksine c¢evrimi¢i ortamlarda yazma veya is birlikli yazma
caligmalarmin kaygi lizerinde anlamli fark olusturdugunu tespit eden ¢aligmalar
da mevcuttur. Erdogan (2017) 6gretmen adaylari lizerinde yaptigi aragtirmasinda,
is birlikli yazma c¢aligmalarimin yazma kaygisini azaltti§i sonucuna varmistir.
Jiang (2016) 120 o6grenci lizerinde yaptigi ¢alismasinda, is birlikli yazmanin
kaygi lizerinde olumlu etkisi oldugunu ve kaygiy1 azalttigini tespit etmistir. Wu
(2015) ogrenci gorislerini de aldigi calismasinda is birlikli yazmanin kaygiy1
diistirdiigiinii tespit etmistir. Lan, Hung ve Hsu (2011) 6. sinifa giden 66 6grenci
ile yaptig1 calismada, medya veya ¢evrimigi ortam destekli yazma ¢aligmalarinin
kaygiy1 azalttigi sonucuna ulagmustir. Aldana (2005) ise 9. smufta 6grenciler
lizerinde yaptiklari c¢aligmada, is birlikli yazma c¢aligmalarinin G6grencilerin
kaygilarini azalttigini tespit etmistir.

Arastirma sonucunda, ¢evrimigi is birlikli 6grenme yonteminin ortaokul
Ogrencilerinin ikna edici ve genel yazma becerilerine olumlu etkide bulundugu
ve bu baglamda yazma bagarisini artirdigi belirlenmistir. Ancak ¢evrimigi i
birligi 6grenme uygulamasinin yazma kaygisi iizerinde anlaml diizeyde etkisinin
olmadig1 goriilmiistiir.

Oneriler

Cevrimi¢i Ogrenme ortamlarmm her gecen gilin arttigi ve ogretim
programlarinda da sik¢a yer buldugu giiniimiiz diinyasinda bu tiir ¢aligmalarin
onemi daha da hissedilmektedir. Bu baglamda, aragtirma dogrultusunda asagidaki
oneriler sunulabilir:

1. Ogrencilerin ikna edici yazi yazma becerilerini gelistirmek i¢in diiz
anlatim yerine Ogrencilerin aktif olacag is birlikli 6grenme gibi
yontem ve teknikler kullanilabilir.

2. TIkna edici anlatimin yogun olarak kullanildig1 ¢evrimigi ortamlar ve
EBA basta olmak iizere diger ¢evrimi¢i 6grenme ortamlar hakkinda
ogrencilerde farkindalik olusturulabilir.

3. s birlikli ikna edici yazmaya baslamadan dnce olusturulan gevrimigi
gruplarda ikna edici metin ornekleri paylasilarak ikna edici metin
unsurlarmm 6gretimi yapilmalidir.

4. Ogrencilerin cevrimici ortamlarda ikna edici yazma becerilerini
gelistirmek icin elektronik okuryazarlik becerilerini gelistirici
caligmalar yapilabilir.
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10.

11.

12.

Is birlikli ikna edici yazma ¢alisma siirecinde ¢evrimigi ortamlarda
bilgilere, verilere veya kaynaklara nasil ulasilabilecegi konusunda
rehberlik edilmelidir.

Is birlikli ikna edici yazma galismalar1 yapilirken ¢evrimici gruplarda
metin olusturma siirecinde fayda saglayacak veya karsit goriisleri
gormesine destek olacak dokiiman, video, ses ve resim gibi unsurlar
paylasilabilir.

Ikna edici yazma c¢alismasinda siire¢ temelli yazma metotu
kullamlmasi oldukga faydali olabilir.

Ogrencilerin ikna edici anlatimini giiglendirecek argiimantasyon,
goriis gelistirme, beyin firtinasi ve balik kilgigi gibi tartisma
teknikleri kullanilabilir.

Cevrimi¢i gruplarda is birlikli 6grenme ydntemi uygulanirken
gruptaki bireylerin birbirlerinden &grenmeleri tesvik edilmeli,
Ogrencilerin ¢aligma siirecinde kendilerini yalniz veya soyutlanmis
hissetmelerini engellenmesi gibi is birlikli 6grenmenin temel
ilkelerinin uygulanmasina azami derecede 6nem verilmelidir.

Incelenen Tiirk¢e ders kitaplarmda ikna edici anlatima yonelik
etkinlik sayisinin neredeyse hi¢ olmadigi olanlarin afis ve brosiir
hazirlamadan ibaret oldugu anlasilmistir. Bu nedenle ders
kitaplarinda ikna edici anlatimi gii¢lendirecek etkinlik drneklerine
yer verilmesi gerekmektedir.

Incelenen en son Tiirkce dgretim programinda ikna edici anlatima
yonelik dogrudan herhangi bir kazanim olmadigi goriilmiistiir. Bu
nedenle ikna edici anlatima ydnelik kazammlarin Ggretim
programlarinda yer bulmasi saglanmalidir.

Tiirk¢e 6gretim programinda dijital yetkinlik kapsaminda ¢evrimici
ortamlar1 kullanma becerileri gelistirme igin ifadeler bulunmasina
ragmen ders Kkitaplarinda ¢evrimi¢i Ogrenme ortamlarindan
faydalanmaya yonelik e-posta atma vb. basit diizeyde etkinlikler
disinda neredeyse higbir sey bulunmamaktadir. Bu baglamda ders
kitaplar1 6gretim programlar1 dikkate alinarak cevrimigi 0grenme
ortamlariyla 6grencilerin bulugmasi saglanmalidir.
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2. BOLUM

ORTAOKUL OGRENCILERININ DiJITAL ORTAMLARDAKI
OKUMA VE YAZMA KULTURLERI

Sedat MADEN"

Aydin ONAL"™

GIRIS

Bireyin yasadig1 toplumun bir pargasi olabilmesi igin gerekli bilgi ve
becerileri edinip deneyim kazanmasi egitim yoluyla ger¢ceklesmektedir. Bu
nedenle, toplumlar varligini siirdiirmek, yasam kosullarini iyilestirmek ve

boylece medeniyet orgiisiine katkida bulunabilmek igin egitime biiylik 6nem
vermektedir.

Egitim sistemi dinamik bir yapiya sahiptir. Insanoglunun yasantisindaki
her tiirlii sosyal, bilimsel ve ekonomik gelismelerden pay alarak bugiinlere
ulagmistir. Ancak toplumdan topluma ve egitimin amacina, hedef kitlesine,
uygulayicisina gore degisiklikler de s6z konusudur. Nitekim uzun yillar siiren
geleneksel egitim anlayisi, bilginin ezber ve diiz anlatim yoluyla 6gretildigi, belli
bash kaynaklarin ve materyallerin kullanildig1 bir 6zellige sahiptir. Ogrenci,
geleneksel egitimde pasif bir konumda bulunur. Ogrenci, bilgiyi 6gretmenden ve
belli bir kaynaktan (ders kitabindan) tek yonlii olarak almaktadir. Ogretmen ve
ders kitabimin disinda, 6grenmeye yardime1 olan kaynaklarin kullanimi simirlidir.
Bu durum 6grenmenin sinifin disina tasmmasimi da engellemektedir. Ancak
zamanla geleneksel yontem, egitim bilimleri, bilgisayar ve internet
teknolojilerindeki gelismeler ile etkililigini yitirmistir. Bunun yerine &grenci
merkezliligi temele alan, 6n bilgi ve deneyimlerle yenilerini iligkilendiren
yapilandirmaci bir egitim anlayis1 hakim olmustur.
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Yapilandirmaci anlayisin benimsenmesi ile bilgiyi yapilandirma, ¢6ziim
iiretme ve 6grenmeyi 6grenme gibi becerilerin 6grencilere kazandirilmasi 6nem
kazanmistir. Bunun yaninda “egitim anlayisindaki degismeler 6gretmenlerin tek
bir kitaba bagli kalma ve dgrenciye bilgiyi hazir sunma gibi davranislarinda da
degisikliklerin meydana gelmesine neden olmustur. Ogretmenler 6grencilerini
farkli bilgi kaynaklarma yonlendirecek, elde ettikleri bilgileri sentezleyerek
bilgiyi kesfetmelerine yardimei olacak etkinlikler kullanmaya baglamiglardir.
Siireg icerisinde bilgiyi aktarmak yerine, 6grencinin bilgiye ulagmasi ya da
kendisinin olusturmasini desteklemeye baglamislardir” (Isik, 2013: 396).
Yukarida da ifade edildigi gibi farkli bilgi kaynaklarindan bilgiyi kesfetme,
organize etme ve yeni bilgiye ulasmada teknolojik imkanlardan faydalanmak
Ogrenene Ustlinliilk saglamaktadir. Zira teknoloji varligim her gecen giin insan
yasaminin yeni bir alaminda hissettirmektedir. Dogal olarak egitim de bu
teknolojik gelismelerden etkilenmistir. Bunun sonucunda ise egitim ortamlarinda
teknolojik arag-geregler kullanilmaya baglanmigtir. Dolayisiyla  egitim
ortamlarinin zenginlesmesi i¢in teknolojik unsurlarm etkili kullanimi 6nemli hale
gelmistir. Bu siirecte dncelikle “teknolojik cihazlarda kullamlacak dijital egitsel
materyallere ihtiya¢ duyulmustur. Ilk asamada var olan egitsel icerik dijital
ortama aktarilmistir. Zamanla dijital ortama aktarilan igerikler yeterli olmayinca
teknolojik cihazlara uygun igerik ve icerik hazirlama editorii gelistirme yoluna
gidilmistir. Egitim donanimlari i¢in hazirlanan bu dijital igeriklere egitim
teknolojisi adi verilmistir. Egitim teknolojisi tamimini ilk duyanlar egitimde
kullamlan donanimlara verilen ad olarak algilasa da aslinda egitim igin
gelistirilen yazilimlarin ortak adidir” (Glivendi, 2014: 9).

Ogrencinin bilgiyi zihninde somutlastirma ve idrak etme siirecinde
Ogretmenin rolii, Ogretenden rehberlik etme boyutuna donmiistiir. Ciinkii
Ogrencinin egitim teknolojileri sayesinde bilgiye ulasmasi artik daha kolay ve
hizlidir. Ogrencinin dgretmene ve belli bash kaynaklara bagimlilig1 azalmistir.
Bilgisayar ve internet tabanli &grenme ortamlarimin  kullanilmasit ve
yayginlagsmasi ile egitim-ogretim, geleneksel siniflardan ¢ikmis cevrimigi
internet destekli ortamlara doniigmiistiir. Zira “interneti egitimde kullanmanin da
bir¢ok avantaji vardir: Segenekleri artirmak, zengin bir deneyim ortami yaratmak,
bagimsiz ve kendi hizinda 6grenme firsati sunmak, ilk kaynaktan bilgi almak,
firsat esitsizligi sorununu ¢dzmek ve dgrencilerin hem yaratici hem de yenilikgi
yanlarmi gelistirmek gibi. Internet aracilifryla mevcut bilgiye ulagsma, bilgiyi
yeniden yaratma, bilgiyi toplama, saklama, isleme ve baska bir forma sokma,
bilgiyi yayma ve koruma kolayca yapilabilecegi i¢in 6grenmeyi kolaylastirir”
(Soziidogru ve dig., 2016: 317). Nitekim Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun 2016
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yilinda yaptig1 aragtirmada, her 10 hanenin 8’inin evinde internet oldugu ve
internet kullanan bireylerin oraninin %61,2 oldugu goriilmektedir (TUIK, 2016).
Internete erisim orammnin bu kadar yiiksek oldugu Tiirkiye’de, &grencilerin
internet tabanli egitim ortamlarini kullanmasi ve elektronik kaynaklardan
faydalanmasi olagan bir durum ve gerekliliktir.

Diinyada devlet eliyle veya 6zel kuruluslarca web tabanli elektronik
kaynaklarin temin edilebilecegi, 6grencilerin iicretli veya iicretsiz ulagabilecegi
bir¢ok elektronik egitim ortamu olusturulmustur. Bu ortamlar portal olarak da
adlandirilmaktadir. Diinyadaki belli bash 6rnekleri; Edmodo, Khan Academy,
Skoool.pt, Edu.fi, Frog VLE, Scootle, Educ.ar vb. olup Tirkiye’de de EBA,
Vitamin, Morpa Kampiis, Okulistik, Dyned basta olmak {izere bir¢ok elektronik
kaynagin oldugu internet tabanli egitim ortamlari / portallart mevcuttur. Ozellikle
Milli Egitim Bakanlig: tarafindan yiriitiilen Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi bu acidan teknolojiyi egitime yansitmay1
amaglayan diinya ¢apinda bir projedir. Bu projenin bilesenlerinden biri olan
Elektronik Bilisim Ag1 (EBA) 6gretim i¢in ders videolari, ses kaydi, gorsel,
animasyon, test ve ¢aligma yapraklari gibi materyallerin bulundugu elektronik bir
kaynaktir. Bunun yaninda EBA {izerinden gruplar olusturma, 6gretmenin
ogrenciye etkinlik ve o6dev gonderebildigi, geribildirimlerde bulunabildigi
¢evrimigi ortam olarak da niteleyebilecegimiz birgok imkan mevcuttur. EBA
disinda ozel sektor tarafindan olusturulan elektronik kaynak ortamlarinda da
benzer imkénlar, EBA kadar olmasa da, mevcuttur. Bahsedilen elektronik egitim
ortamlarinin 6grenciler tarafindan aktif bicimde kullanabilmesi i¢in ekran ve
klavye ile gerceklestirilen elektronik (e-) okuryazarlik becerilerinin gelismis
olmasi gerekmektedir. Elektronik okuryazarlik genel olarak “elektronik ortamda
yer alan iletileri anlamlandirma ve elektronik ortama yonelik ileti olusturma
stireci olarak tammlanmaktadir” (Kurudayioglu ve Tiizel, 2010: 294). Elektronik
okuryazarlik ekrandan (tv, bilgisayar, tablet, cep telefonu vb.) okuma ve ekran
iizerine yazma becerisini icermektedir. Geligsen teknoloji ile hayatimiza giren bu
kavram giinlik hayatin vazgegilmez unsuru haline gelmistir. Bilindigi iizere
giiniimiizde insanin ihtiyaglarini karsilayabilmesi i¢in sadece basili kaynaklar
lizerinden okumasi ve yazmasi yeterli olmamaktadir. Bu nedenle, 6grencilere
ilkokuldan itibaren elektronik ortamlardaki dijital materyalleri okuma, onlardan
hareketle yazi yazarak anlatim becerilerini kazandirmaya yonelik bir egitimin
verilmesi zorunludur. Okuma ve yazma becerilerinin kazandirilmasinda basili
metinler lizerinden temel becerilerin kazandirilmasinin oncelikli oldugu da
burada hatirlatilmalidir. Nitekim &grenciler 6grendiklerini pekistirmek igin
elektronik kaynaklara yoneldiklerinde ister istemez e-okuryazarlik becerisi
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devreye girmektedir. Elektronik okuryazarlik becerisi gelismis Ogrenciler,
elektronik kaynaklardan daha iyi yararlanmaktadir. Ancak Ogrencilerin
aliskanliklar1 ve aldig1 formel veya gegirdigi informel egitim siiregleri cocuklarin
e-okuryazarlik becerilerini etkilemektedir. Ogrencilerin sadece sosyal medya
iizerinden sohbet ve eglence amaciyla okuma ve yazma yapmasindan ziyade
elektronik kaynaklar: bilgiye ulagsmada, farkli ¢dziimler iiretmede, arastirmada,
fikir ve farkli yaklagimlarmi paylasmada kullanilmasini saglamak gerekir.
Elektronik okuryazarlik becerisini gelistirerek ayn1 zamanda interaktif bir
Ogrenme ortami olusturan egitim portallarinda bulunan uygulamalar sayesinde
Ogrenciler aligtirma, konu tekrari, test vb. calismalar yapma imkdmmna sahip
olurlar. Bu portallardaki programlar su sekilde gruplanmaktadir (Engin, Tosten
ve Kaya, 2010: 75): “Web tabanli 6gretim, alistirma ve uygulama, egitsel igerikli
oyunlar, benzesim programlari (simiilasyonlar), dgretici testler ve birebir 6gretim
programlar1”. Anilan programlardan da anlasilacagi iizere &grencinin
ogrenmesini pekistirecek birgok dijital icerigin oldugu goriilmektedir. Ozellikle
egitsel oyunlar, animasyonlu ders videolari, benzesim programlari 6grencinin
dikkatini uzun siire canli tutacak niteliktedir. Bu imkanlar sayesinde 6grencide
ogrenme daha hizli ve kalic1 hale gelecektir. Nitekim alanyazinda da bilgisayar
ve internet tabanl dgrenme ortamlarinin egitime etkilerini belirlemeye yonelik
caligmalarda bu durum vurgulanmustir: Karsak (2014: 130), ilkokuma yazma
Ogretiminde bilgisayar destekli dgretime yer verilmesinin ilkokuma yazmada
Ogrenci basarisini saglamada ve artirmada oldukga 6nemli bir yeri oldugu tespit
etmistir. Arslan (2009: 673) da arastirmasinda bilgisayar destekli O0gretim
yoOnteminin uygulandigi deney grubunda Tiirkge dersine yonelik tutumun olumlu
yonde etkilendigini belirlemistir. Simsek (2017: 122) ise, animasyon ve
simiilasyon kullanilan deney grubunun uygulamada olan miifredatin uygulandigi
kontrol grubuna gore bilginin kalicilig1 ag¢isindan daha basarili oldugu sonucuna
ulasmis ve bu durumun ortaya ¢ikmasinda O&grencilerin 6grenme esnasinda
eglenmelerinin, uygulamalarin gorsel ve isitsel olmasinin etkili olabilecegini
belirtmistir. Bu avantajlarin yani sira bilgisayar ve e-ortamlar “kisisel, sosyal
veya teknolojik bazi sikintilar da olusturabilir. Ornegin, diisiik giidiilenmeye
sahip Ogrenenler, arkadaglarinin gerisinde kalabilir veya 6greticinin her zaman
ortamda olmamasi giidiilenmeyi diislirebilir. Yavag internet hiz1 veya bilgisayar
ders kaynaklarina erisimde sorun ¢ikarabilir” (Erdem ve Pala, 2015: 217).

Internet tabanli egitim portallarmda 6grencilerin ulasabilecekleri gok
sayida elektronik materyaller mevcut oldugu igin 6gretmenlere 6nemli gorevler
diismektedir. Ogrencilerin islevsel ve Ogretim programmna uygun olmayan
elektronik materyallerle karsilasmasi halinde 6grenme gerceklesmeyecek veya
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yanlis Ogrenmeler olusacaktir. Bu nedenle Ogretmenlerin dijital 6grenme
ortamlarindan haberdar olmasi, hedeflenen kazanimi destekleyecek uygun
materyalleri segmek i¢in 6grenciye rehberlik yapmasi gerekmektedir.

Elektronik kaynaklarin kullanimi 6nemlidir. Ancak konu ve lniteler igin
hazirlanan elektronik materyallerin de belli bash 6zellikleri iginde barmdirmasi
gerekmektedir. Nitekim “ekran tasarimmi, icerik tasarimi, hedef kitle 6zelikleri
O0grenmeyi saglamak igin gelistirilen egitsel yazilimlar hazirlanirken miifredat
programina uygunluk, kiiltiirel ve geleneksel degerlere uygunluk vb. nitelikler
dikkate almmalidir. Egitsel yazilimlarin tasariminda dikkat edilecek
ozelliklerden biri de 6grenen kitlenin 6zelliklerine uygun bir geribildirim tiirliniin
yazilimda kullamlmasidir.” (Ozgiir, 2011: 126). Diger taraftan internet tabanli
O0grenme ortamlarnda kaynak kullanimi sadece bilgisayara bagli degildir.
Gelisen telefon teknolojisi sayesinde mobil cihazlar ve tabletler lizerinden de
istenilen kaynaga erisim saglanmaktadir. Egitim portallarinin ¢ogunun mobil
uygulamalari mevcut oldugu igin kullanicilar rahatlikla bu uygulamalari
telefonlarina yiikleyebilmektedir. Bu mobil uygulamalardaki dijital arag ve
ortamlar ders siirecinde kullanilabilecegi gibi her yerde ve her zaman
kullamlabilir. “Mobil cihazlarin egitim-6gretim siireclerinde etkili bir sekilde
kullamlabilmeleri i¢in 6ncelikle bu cihazlara uygun igeriklerin ve uygulamalarin
gelistirilmesi gerekir. Dolayisiyla tasarimeilarin, kullanilan cihazlarin teknik
ozelliklerini, bu cihazlarin kullanilabilecegi ortamlarin yapisini, hedef kitlenin
bireysel ve kiiltiirel niteliklerini ve igerik boyutlarini géz 6niinde bulundurmalari
gerekir” (Dogan ve Seferoglu, 2015: 556).

Milli Egitim Bakanligi tarafindan okullara dagitilan tabletler, EBA bagta
olmak tizere diger elektronik egitim portallarmin mobil olarak kullanimina imkan
sunmaktadir. Ogrenciler bu imkanlar dogrultusunda elektronik materyallere her
ders veya her konu i¢in rahat ve hizli ulasabilmektedir. Bu durum diger derslerde
oldugunu gibi Tiirk¢e 6gretimi igin de dijital egitim ortamlarin1 6nemli bir hale
getirmektedir.

Dil yasayan ve her gecen giin gelisen varliktir. Bu nedenle temel dil
becerilerinin geleneksel egitimde oldugu gibi sadece teorik bir sekilde anlatim
yoluyla kazamlmasi miimkiin degildir. Internet tabanli 6grenme ortamlari
sayesinde Ogrenciler temel dil becerilerini uygulamali bigimde daha kalict ve
etkili bir sekilde kazanma firsati yakalar. Nitekim teknolojinin Tiirk¢e 6gretimine
faydas1 konusunda Akin ve Cegen (2015: 69), “6grencilerin hepsi ¢oklu ortama
dayali 6gretim (bilgisayar, projeksiyon, ses sistemi, tv, telefon, cd, vb.) ile islenen
metinleri daha ¢abuk ve iyi anladiklarini belirtmis ve bunun en biiyiik nedeni
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olarak ise, derste gorsel ve isitsel araglarin metinle birlikte verilmesini
gostermislerdir. Boylece 6grencilerin metnin igerigini, ana fikrini daha ¢abuk ve
iyi anladiklarmi vurgulamiglardir. Yine Akgay ve Sahin (2012: 39) konu ile ilgili
arastirmalarinda; web tabanli ¢alismanin Tiirk¢e dersindeki 6grenme basarisinda
biiyiik bir etkiye sahip oldugunu, 6grencilere hem bireysel hem de grup olarak
arastirma yapma becerisi kazandirdigini, bu yontem ile internetin bir arastirma
aract oldugunun farkina varildigini, 6grencilerin internetten arastirma yapma
becerilerinin  gelistigini, zamani nasil kullanmalar1 hakkinda fikir sahibi
olduklarini, rahat ve eglenceli bir ortamda ders iglediklerini ifade etmislerdir.
Evde, iste, seyahatlerde yani hayatin her alaninda ekranlarla i¢i ige olundugu ve
en ufak islerin bile ekran iizerinden yapildig1 giiniimiizde elektronik ortamlarda
okuma ve yazma becerisini sahip olmak 6énemlidir. Teknolojinin insan yagaminin
her alaninda oldugu gibi egitim ortamlarinda da etkin oldugu giiniimiizde, egitim
teknolojilerinin Tirkge dersinde kullanimi 6grenciye ve Ogretmene biiyiik
iistiinliikler saglamaktadir. Bu gergekten hareketle, 6grencilerin dijital ortamlara
dair bilgi edinme ve paylasma tercihlerinin belirlemesinin ve bu ortamlardaki
okuma ve yazma Kkiiltiirlerinin ortaya konulmasinin yapilacak caligmalara 1sik
tutacagi diisliniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, ortaokul 6grencilerinin dijital ortamlarda okuma-
yazmaya yonelik tercihlerini belirlemek ve bu ortamlardaki okuma ve yazma
kiiltiirtinii ortaya koymaktir.

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, evreni, 6rneklemi, veri toplama siireci
ve verilerin analizi hakkinda bilgi verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Bu calisma, ortaokul dgrencilerinin dijital ortamlardaki okuma-yazma
eylemlerine, tercihlerine ve yararlandiklar1 ortamlara yonelik goriislerini tespit
etmek amaciyla yapilan nitel bir ¢alismadir. Arastirmada nitel arastirma
modellerinden  fenomenoloji ~ (olgubilim)  kullamlmistir.  Olgubilim
arastirmalarinda, bir olguyu daha iyi tanima ve anlama ile insanlarin bu olguyla
ilgili deneyimleri ve yasantilari, bir grubun bu olguya yiikledikleri anlamlar
ortaya konmaya ¢alisilir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Bu calismada da
Ogrencilerinin dijital ortamlardaki okuma ve yazma kiiltiirlerini goriislerinden
yola ¢ikarak tespit etmek amacglanmistir.
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Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Giresun ili merkez ilgesinde bulunan ortaokul
ogrencileri olusturmaktadir. Evreni temsil edecegi diisiiniilen 2018-2019 egitim
O0gretim yilinda Ogrenim goren 703 O&grenci, tesadiifi yontemle arastirma
orneklemine se¢ilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmanin verilerini toplamak amaciyla, Giresun il Milli Egitim
Midiirliigii’'nden gerekli izin alinmigstir. Daha sonra drnekleme alinan ¢ocuklara
aragtirmanin ni¢in yapildigi yani amaci ve yontemi agiklanmistir. Caligmaya
goniillii olarak katilmayi kabul eden ¢ocuklara anket ulastirilarak bunlar
doldurmalari saglanmusgtir.

Ortaokul 6grencilerinin dijital ortamlardaki okuma ve yazma kiiltiirlerine
iliskin veriler “Elektronik Kaynaklar1 Kullanma™ anketi ile toplanmistir. Anketin
hazirlanma asamasinda, konuyla ilgili ¢aligmalar taranmus, taslak bir form
olusturulmustur. Anketin taslak halinde 12 kisa cevapli madde ile 2 agik uglu soru
yer almustir. Taslak anket formlar1 2 Tirk¢e egitimi uzmani ve 2 Tirkce
Ogretmeni tarafindan da incelenmistir. Anketlere iliskin 6gretmen ve uzman
goriigleri dogrultusunda, dil ve anlatim agisindan baz1 degisikliklere gidilmistir.
20 ortaokul Ggrencisi ilizerinde 6n uygulamasi yapilan taslak anketten 1 kisa
cevapli madde ¢ikartilmustir.

Anketler, orneklemdeki Ogrencilere elden ulastirilmis ve cevaplari
almmustir.

Arastirmada elde edilen veriler, betimsel analiz tekniklerine gore
¢cozlimlenmistir. Verilerin analizinde kisa cevapli maddeler icin frekans ve yiizde
kullanilmus, agik uglu sorulardan elde edilen veriler ise 6nce temalandirilmis
sonra yilizde ve frekans degerleri alinmistir. Agik uglu veriler igin dgretmen ve
uzmanlarin goriislerine bagvurulmus, goriis birligi saglanan temalar / bagliklar
altinda verilerin frekans ve yiizde degerleri belirlenmistir. Bu sekilde, ortaokul
Ogrencilerinin dijital ortamlarda okuma ve yazmaya dair tercihleri, aliskanlar1 ve
yararlandiklar1 kaynaklara dolayisiyla bu ortamlara iliskin kiiltiirleri ortaya
konulmustur.

BULGULAR

Aragtirma sonucunda elde edilen veriler istatistiksel olarak analiz edilip
tablolar halinde sunulmus ve yorumlanmustir:
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Ogrencilerin Dijital Okuma Kiiltiirlerine Iliskin Bulgular

Tablo 1. Ogrencilerin dijital okuma aligkanliklar

Deger f %

0-30 Dakika 176 25,04

1 Saat 268 38,12

1-3 Saat 185 26,31

3 Saat ve Fazlasi 74 10,53
703

Tablo 1°de goriilecegi lizere arastirmaya katilan 6grencilerin %38,12’si
giin i¢inde 1 saat ekran {izerinden okuma yapmaktadir. Yine bulgulara gore
Ogrencilerin  %25,04’1i ekran {iizerinden 0-30 dakika araliginda okuma
yapmaktadir. Bunun yani sira arastirmaya dahil olan 6grencilerin %10,53 1 ekran
iizerinden en az okuma yaptiklar siire aralig1 3 saat ve fazlasidir. Bu bulgulara
gOre arastirmaya katilanlarm yarindan fazlasimin 1 saate kadar ekran iizerinde
okuma yaptiklar1 anlasiimaktadir.

Tablo 2. Ogrencilerin dijital okuma ortamlarina iliskin tercihleri

Deger f %

E-posta ortami 61 8,68
Sosyal medya (Facebook, twitter vb.) ortam 380 54,05
Bilgisayar iizerinde e-kitap, e-metin dosyalar1 ortami 79 11,24
Cep telefonu mesajlasma ortami 119 16,93
Internet siteleri (Blog, Wikipedia, E-Sozliik vb.) 64 9,10

Tablo 2’de aragtirmaya katilan 6grencilerin %54,05’inin giin iginde en
fazla sosyal medya (Facebook, twitter vb.) ortamlarinda dijital okuma yaptigi
goriilmektedir. Buna karsilik 6grencilerin en az okuma yaptiklari dijital ortamlar
ise e-posta ve (Blog, Wikipedia, e-Sozlik gibi) internet siteleridir. Bu
bulgulardan hareketle, 6grencilerin daha ¢ok sosyal medya ortamlarim dijital
okuma iginde tercih ettigi anlagilmaktadir.

Tablo 3. Ogrencilerin dijital ortamlardaki okuma sikliklar

Deger f %
Bos zamanlarimda okurum. 350 49,79
Her giin diizenli olarak okurum. 78 11,10
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Ihtiya¢ duydukca okurum. 240 34,13

Zorunlu olmadik¢a kagit lizerinden okumam. 35 4,98

Tablo 3’ten anlagilacagi lizere arastirmaya dahil olan Ogrencilerin
%49,79°u dijital ortamlardaki metinleri siklikla bos zamanlarinda okumaktadir.
Ikinci olarak da &grencilerin %34,13’ii ihtiya¢ duydukca okumaktadir. Yine
tabloya bakildiginda 6grencilerin %4,98°1 zorunlu olmadik¢a kagit lizerinden
okumamaktadir. Bu bulgulardan hareketle 6grencilerin diizenli olarak dijital
ortamlarda metin okumadigt ve belli bir ihtiyaca yonelik okuduklari
anlasilmaktadir.

Tablo 4. Ogrencilerin dijital okuma siirecinde énem verdigi unsurlar

Deger f %

Okuduklarimin ilgi ¢ekici olmasina 332 47,23
Okuduklarimin ihtiyacimi karsilamasima 124 17,64
Okuduklarimin dogru ve giivenilir olmasina 190 27,03
Yararlanilma (okunma, indirme vd.) oranlarma 37 5,26
Gorsel ve isitsel materyallerle desteklenmesine 20 2,84

Tablo 4’te 6grencilerin %47,23’1 dijital ortamlarda okurken en fazla
onem verdikleri unsurun okuduklarimin ilgi ¢ekici olmasi oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin %27,03’iiniin en fazla 6nem verdikleri unsur ise okuduklarmnin
dogru ve giivenilir olmasidir. Ogrencilerin en az 6nem verdikleri unsurun dijital
ortamlarda okuma yaparken metnin gorsel ve isitsel materyallerle
desteklenmesidir. Bu bulgulardan anlasilacagi iizere &grenciler dijital
ortamlardaki bilgilerin giivenilir olmasindan ziyade ilgi ¢ekici olmasina daha ¢ok
onem vermektedir. Bu durum 6grencilerin dijital ortamlarda 6nemli goriilen bilgi
giivenligini 6n planda tutmadigim gostermektedir.

Tablo 5. Ogrencilerin basili metinler iizerinden okuma ihtiyaclar1

Deger f %

Ihtiyag duymam. 282 40,11
Bilgi edinme 183 26,04
Haberlesme 58 8,25
Edebi eserleri okuma 180 25,60
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Tablo 5’te 6grencilerin %40, 11 inin giin i¢inde basili metinleri okumaya
ihtiya¢ duymadigi goriilmektedir. Bu bulgudan anlasilacagi lizere 6grencilerin
basili metin okuma aligkanhig diisiik seviyededir. Yine tablodan &grencilerin
basili metinleri en fazla %26,04 ile bilgi edinme en az ise %8,25 ile haberlesme
amaciyla kullandig1 anlagilmaktadir.

Ogrencilerin Dijital Yazma Kiiltiirlerine Iliskin Bulgular

Tablo 6. Ogrencilerin giin i¢inde klavye ile yazma aligkanliklar

Deger f %

0-30 Dakika 291 41,39

1 Saat 207 29,45

1-3 Saat 140 19,91

3 Saat ve Fazlasi 65 9,25
703

Tablo 6’da ogrencilerin %41,39’unun giin iginde 0-30 dakika arasinda
(tuslu veya dokunmatik) klavye ile yazdigi goriilmektedir. Ayrica 6grencilerin
%29,45’1 1 saat klavye ile yazmaktadir. Ogrencilerin giin icinde en az 3 saat ve
fazla siirede klavye ile yazmayi tercih ettigi anlasilmaktadir. Bu bulgulara goére
ogrencilerin uzun siire ekran karsisinda yazmadiklari ve yarisindan fazlasinin da
1 saate kadar klavye ile yazma aligkanligina sahip oldugu sdylenebilir.

Tablo 7. Ogrencilerin dijital yazma ortamlarma dair tercihleri

Deger f %

E-posta ortanu 36 5,12
Sosyal medya (Facebook, twitter vb.) ortam 306 43,53
Bilgisayar iizerinde Office ortami 79 11,24
Cep telefonu mesajlasma ortami 208 29,58
Internet siteleri 74 10,53

Tablo 7’de d6grencilerin %43,53 {inlin giin i¢inde diizenli olarak dijital
ortamlarda yazma yazdigi, bunun i¢in de sosyal medya (Facebook, twitter vb.)
ortamlarini tercih ettigi goriilmektedir. Daha sonra en fazla tercih edilen dijital
yazma ortaminin ise cep telefonu kisa mesajlart oldugu anlasilmaktadir. Bunun
yaninda en az tercih edilen dijital yazma ortami ise internet siteleridir. Bu
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bulgular 6grencilerin yazmak i¢in daha ¢ok sosyal medya ortamlarini tercih
ettigini gostermektedir.

Tablo 8. Ogrencilerin dijital ortamlardaki yazma sikliklar1

Deger f %

Bos zamanlarimda yazarim. 203 28,88
Her giin diizenli olarak yazarim. 113 16,07
Ihtiyag duydukca yazarim. 347 49,36
Zorunlu olmadik¢a kalem-kagit kullanmam. 40 5,69

Tablo 8’de dgrencilerin %49,36’simin dijital ortamlarda ihtiya¢ duydukga
yazdig1 goriilmektedir. Bunun yani sira 6grencilerin %28,88’1 bos zamanlarinda
dijital ortamlarda yazi yazmaktadir. Bu bulgular 6grencilerin dijital ortamlarda
diizenli yaz1 yazmadiklar1 bos zamanlarinda ve ihtiya¢ duyduke¢a yazdiklarini
gostermektedir.

Tablo 9. Ogrencilerin dijital yazma siirecinde énem verdigi unsurlar

Deger f %

Mesajin / igerigin dogru ve etkili iletilmesi 295 41,96
Mesajin / igerigin kolay bigimde iletilmesi 83 11,81
Mesajin / igerigin hizli bigimde iletilmesi 244 34,71
Mesajin / igerigin karsi tarafa iletilmesi 81 11,52

Tablo 9°da 6grencilerin %41,96’simin dijital ortamlarda okurken en fazla
mesajin / igerigin dogru ve etkili iletilmesine dnem verdigi goriilmektedir.
Ogrencilerin %34,71’inin ise mesajimn / igerigin hizli bicimde iletilmesine
onemsedigi anlasiimaktadir. Ogrencilerin en az énem verdigi unsurun mesajin /
icerigin karsi tarafa iletilmesidir. Bu bulgu, 6grencilerin dijital ortamda yazarken
mesajin iletilmesinden ziyade dogru, etkili ve hizli bigimde iletilmesini
Oonemsedigini gostermektedir.

49



Tablo 10. Ogrencilerin giin iginde kalem kagit ile yazma ihtiyaclar

Deger f %
Ihtiyag duymam 263 37,41
Hikaye, deneme, siir vb. yazmak igin 127 18,07
Haberlesme i¢in (Mektup, mesaj iletme) 58 8,25
Bilgiyi kaydetmek i¢in (Not tutma, 6dev-rapor yazma) 243 34,56
Planlama yapmak i¢in (6deme, randevu) 12 1,71

Tablo 10’da o6grencilerin %37,41’inin giin i¢cinde kagit ve kalem ile

yazismaya ihtiyag duymadign goriilmektedir. Ihtiyag duyan o&grencilerin ise

%34,56’smin bilgiyi kaydetmek i¢in (not tutma, 6dev-rapor yazma) ve planlama

yapmak i¢in (randevu, 6dev, ddeme) yazisma yaptigi anlasiimaktadir.

Ogrencilerin Dijital ve Basih Ortamlarin Farklihklarina Dair

Goriisleri

Ortaokul Ogrencilerinin okuma ve yazma agisindan basili ve dijital

ortamlarin sahip oldugu farkliliklara iliskin goriisleri alinmigtir.

Ancak

aragtirmaya katilan ve anketi dolduran 6grencilerin 6nemli bir kismi bu maddeye
cevap vermemistir. Bu nedenle agik u¢lu maddeye cevap veren Ogrencilerin

goriislerine dair bir ¢éziimleme yapilmistir.

Tablo 11. Basili ve elektronik ortamda okuma ve yazmanin farkliliklar:

Ornek ifadeler Temalar f

%

Ekrana yazarken yorulmam.
Ekrandan okumak daha kolaydir.
Ekrandan farkl puntolarda okuma
imkdnim var.

Ekran iizerinde yazarken yazim
bozulmaz.

Ekran iizerinde her ortamda okurum
ve yazarim.

Ekrana yazarken kdgidr daha verimli
kullanirim.

Ekran iizerinde yazarken yazim
denetimi yapildigi i¢in yazim ve
noktalama hatasi yapma endigesi
tasimam.

Ekrandan okuma-
yazma daha kolay ve 207
kullaniglidir.

29,45
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Ekrana yazmak daha ¢ok hosuma
gidiyor.

Ekran iizerinden okumak ve yazmak
ilgimi ¢ekiyor.

Ekranda farklh puntolarda yazmak
cok zevklidir.

Ekran tizerinden
okuma-yazma daha
ilgi ¢ekicidir.

38

5,41

Ekrana yazilanlar kdgittan daha
kalici.

Ekrana klavye ile yazdiklarimi
kaybetmem.

Ekrandan okuduklarumi unutmam.

Ekranda okuma-yazma
daha kalicidir.

40

5,69

Ekrandan okurken gozlerim
yoruluyor.

Ekrandan yazarken gozlerim
yoruluyor.

Ekrandan okurken basim agriyor.

Ekrandan okuma-
yazma sagliga (goz
vb.) zararhdir.

44

6,26

Klavye ile ekrana ¢ok yazmak
saghgimiza zararlhidir.

Kdagida yazili olan bilgiler daha
dogrudur.

Kdagit iizerine kalem ile yazarken
daha yaratict oluyorum.

Kalem ile kdgida yazilan bence daha
gergekgidir.

Kalem ile klavyeden daha hizli
yaziyorum.

Kalem ile kdgida daha kolay
yaziyorum.

Klavye ile ekrana yazarken
yoruluyorum.

Klavye ile ekrana yazarken dikkatim
dagilyyor.

Kagida yazilanlar daha
dogru/gercekgi/yaratict 44
bilgidir.

6,26

Kalem ile kagida
yazma daha hizli ve 25
kolaydir.

3,56

Tablo 11°e gore, Ogrencilerin %29,45°1 dijital ortamlarda (klavye ve
ekran) okuma ve yazmanin basili (kalem ve kagittan) ortamdan daha kolay ve
kullaniglt oldugu diisiinmektedir. Buna karsilik 6grencilerin sadece %3,56’s1
kalemle kdgida yazmanin ve kagittan okumanin daha hizli ve kolay olduguna
inanmaktadir. Ayrica 6grencilerin %6,26’s1 ekrandan okuma ve ekrana yazmanin
sagliga (g6z vb.) zararh oldugunu diisiindiigiinii ve bu nedenle olumsuz goriise
sahip oldugunu bildirmistir. Buna gore dgrencilerin dijital ortamlarda okuma ve
yazmay1 fonksiyonel ve kullanigh buldugu sdylenebilir. Bu bulgular, 6grencilerin
dijital ortamlarda okuma ve yazmaya yonelik daha olumlu goriise sahip
olduklarini géstermektedir.
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Ogrencilerin Egitim Amach Kullandiklar1 Dijital Ortamlar /
Kaynaklar

Tablo 12. Ogrencilerin egitim amagcl kullandiklar: dijital ortam / kaynaklar

Elektronik Kaynaklar f %
Eba 317 45,09
Morpa Kampiis 150 21,33
Vitamin 70 6,11
Okulistik 22 9,96
Dyned 25 3,56
Tongug Akademi 40 5,69

Tablo 12°de 6grencilerin %45,09’unun ders ve sinavlara hazirlanmak,
okul disinda da konular1 pekistirmek i¢in Egitim Bilisim Agi (EBA)’y1 kullandig1
goriilmektedir. Ogrencilerin EBA’dan sonra en ¢ok yararlandig1 dijital 6grenme
ortami Morpa Kampiis’tiir. Bununla birlikte 6grencilerin Vitamin ve Okulistik
gibi dijital ortamlar1 ve bu ortamlardaki kaynaklar1 da kullandigi, Youtube gibi
video paylasim sitelerinden Tongu¢ Akademi gibi 6gretmenlerin olusturdugu
ders videolarindan da faydalandigi anlasilmaktadir. Bu bulgular, 6grencilerin
yarisindan fazlasmin (f=624) yukarida siralanan amaglarla dijital 6grenme
ortamlarindan yararlandigini ve en cok EBA’y1 tercih ettigini gostermektedir.

SONUC VE TARTISMA

Gelisen bilgisayar ve internet teknolojisi ile giin ig¢inde ister istemez
ekran lizerinden okuma ve ekrana yazma eylemi yiiriitiilmektedir. “Giinliik
hayatin her aninda, ihtiya¢ duyulan bir esyadan tutun da sevdigimiz bir kisiye
hediye almak, eglenmek i¢in miizik dinlemek, film izlemek, hastaliklar1 arastirip
tedavi yollarmi aragtirmaya kadar hatta hayatimiza yon veren smavlara bagvuru
yapmak ve sonug¢larmi 6grenmek gibi cok ¢esitli sebeplerle” (Maden ve Maden,
2016: 1316) dijital ortamlarda okuma ve yazma eylemi ger¢eklestirmektedir.
Dijital ortamlardaki iletisim ve bilgi paylasimi  okuma ve yazma
aligkanliklarimizda yeni bir kiiltiirel degisimi de beraberinde getirmistir. Bu
nedenle, hayatimizin her aninda etkisini hissettigimiz dijital ortamlar
kullanmaya iliskin becerileri kazanmamiz gerekmektedir. Dijital ortamlarda
okuma ve yazma ihtiyacinin teknolojiyle kosut bicimde artmasi dgrencilerde bu
ortamlarla ilgili gerek olumlu gerekse olumsuz aligkanliklar1 da beraberinde
getirmistir. Bunun i¢in dijital ortamlar 6grencilerin ihtiyaglara goére, bigim ve
icerik agisindan nitelikli bicimde hazirlanmalidir. Ancak bu sekilde, dgrenciye

biiyiik fayda saglayacagi ve olumlu aliskanliklar kazandiracagi bir gercektir.
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Bahsedilen gerekgelerle, ortaokul 6grencilerinin dijital ortamlardaki okuma ve
yazma kiiltlirlerini tespit etmeyi amaglayan bu arastirmada su sonuclara
ulasilmistir:

Aragtirmaya katilan 6grencilerin %38,12’sinin 1 saat ekran iizerinde
okuma yaptigi, bunu takiben &grencilerin %25,04iniin ise 0-30 dakika
araliginda ekrandan okuma yaptig1 tespit edilmistir. Bu ¢alismayla benzer
sonuglar i¢eren Giinel ve arkadaglarinin (2011) yaptiklar1 ¢alismada, 6grencilerin
en fazla 1 saat ekran iizerinde vakit gecirdikleri sonucuna ulasmustir. Bununla
birlikte, 6grencilerin %54,05’inin daha ¢ok Facebook ve Twitter gibi popiiler
sosyal ortamlarda okuma yaptigi tespit edilmistir. Alanyazinda da Yildiz ve
Abdiisselam’m (2016) ¢aligmalarinda dgrencilerin %69,2’sinin sosyal aglardan
Facebook’u ilk sirada kullanmayi tercih ettikleri ortaya konulmustur. Yine
Madell ve Muncer’in (2004) ¢alismalarinda da katilimcilarin daha ¢ok eglenme
ve hos vakit gegirmek amaciyla dijital ortamlar1 kullandigi tespit edilmistir.

Ogrencilerin %49,79’unun dijital ortamlardaki metinleri daha ¢ok bos
zamanlarinda okumayi tercih ettigi ve %34,13’lniin ise ihtiya¢ duydukca
okudugu belirlenmistir. Bu sonuglara goére, o0grencilerin dijital ortamlardaki
okumalarinin diizenli olmadig1 sadece ihtiya¢ duydukc¢a okuma yaptiklari
sOylenebilir. Ayrica Ogrencilerin %47,23 lniin dijital ortamlarda okurken en
fazla 6nem verdikleri unsur okuduklarinin ilgi ¢ekici olmasidir. Bunun disinda
ogrencilerin dijital ortamlarda okuduklarmin dogru ve giivenilir olmasina 6nem
verdigi goriilmiistiir. Ancak 6grencilerin dijital ortamlarda bilgi giivenligini 6n
plana tutmamasi ve daha ¢ok ilgi ¢ekicilige dikkat etmesi medya okuryazarlig:
konusunda bilingli hareket edilmedigini gdstermektedir. Bununla birlikte
ogrencilerin %40,11°1 giin i¢inde basili metin okumaya ihtiya¢ duymamaktadir.
Bu sonug, 6grencilerin 6nemli bir kisminin basili metin okuma aliskanligina
sahip olmadigma isaret etmektedir. Maden’in (2019) konuyla ilgili
arastirmasinda da basili materyal okuma siiresi ile e-okuma aligkanlig1 arasinda
ters orant1 olduguna dair tespitler bu sonugla ayn1 dogrultudadir. Nitekim okuma
aliskanligina yonelik yapilan bir¢ok ¢alismanin sonuglari da 6grencilerin diizenli
kitap okuma aliskanligmin olmadig: ydniindedir. Séz gelimi IPSOS KMG’nin
2016 yilinda Tiirkiye’nin 34 ilinden 13.799 kisiyle gergeklestirdigi arastirmanin
sonuglarini igeren “Tiirkiye’yi Anlama Kilavuzu™na gore; toplumun %39’u hig
kitap okumuyor, %47’si hi¢ dergi okumuyor, en sik yapilan aktivitenin ise %85
ile televizyon izlemektir (ileri, 2017).

Aragtirmaya katilan dgrencilerin ¢ogunlugu (%41,39) giin i¢inde (tuslu
veya dokunmatik) klavye ile 0-30 dakika arasinda yazi yazmaktadir. Ayrica
ogrencilerin %29,45°1 ise 1 saat klavye ile yazmaktadir. S6z konusu siirelerde
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dijital ortamlarda yazi yazan 6grencilerin %43,53 niin en fazla sosyal medya
(Facebook, twitter vb.) ortamlarinda diizenli yazdiklar1 tespit edilmistir. Bu
bulgular baglaminda, 6grencilerin bilgi edinme ve aragtirmadan ¢ok eglenme ve
haberlesme amaciyla dijital ortamlarda yaz1 yazdiklar1 sdylenebilir. Maden ve
arkadaglarmin (2018) adaylarin dijital yazma aliskanliklari ile ilgili ¢alismasinda
da sosyal medya kullanimina bagli olarak e-yazma aliskanliginin yiikselmesine
dair tespitler bu sonucla ortiismektedir. Yine dgrencilerin %49,36’smin dijital
ortamlarda ihtiya¢ duydukc¢a yazi yazdigi belirlenmistir. Bunun yani sira
Ogrencilerin  %28,88’inin elektronik ortamlarda klavye / tuslarla bos
zamanlarinda yazi yazmakta oldugu goriillmektedir. Bu sonug, 6grencilerin dijital
ortamlarda diizenli yazi1 yazmadiklarimi sadece ihtiyag duyduk¢a ve vakit
gecirmek i¢in bu ortamlara yoneldikleri seklinde agiklanabilir. Vakit gegirmek ve
yazili iletisim ihtiyaglarimi kargilamak i¢in bu ortamlara yonelen 6grencilerin
%37,41°1 giin i¢inde kagit ve kalem ile yazismaya da ihtiya¢c duymamaktadir.
Buna karsm 6grencilerin bir kismi kalem kagit ile yapilan yazisma yapma ihtiyaci
hissetmekte ve bunu daha ¢ok edindikleri bilgiyi kaydetmek igin (not tutma,
odev-rapor yazma) yapmaktadir. Ogrencilerin bu tercihleri estetik zevk ve
edebiyat ilgisine bagli olarak (siir, hikaye vd. gibi) basili metinler olusturmaktan
ziyade daha ¢ok giinliik ihtiyaca yonelik yazi yazdiklarina yorulabilir.

Ogrencilerin dijital ortamlarda klavye ile ekrana yazi yazarken en fazla
onem verdikleri unsur duygu ve diisiincelerinin karsi tarafa dogru, etkili ve hizli
bi¢imde iletilmesidir.

Ogrenciler okuma ve yazma acisindan basili (kalem-kagit) ve dijital
(klavye-ekran) ortamin kolaylik, kullaniglilik ve fonksiyonel olma agisindan
farklilastigini, bu 6zelliklerin daha dijital ortamda bulundugunu diistindiikleri
tespit edilmistir. Bunlarla birlikte 6grencilerin e-okumanin ve yazmanin olumlu
yonlerinin yam sira bazi olumsuz 6zelliklerinin (goz sagligi gibi) de oldugunu
diistindiikleri belirlenmistir. Bu ¢alismayla ayni dogrultuda Giines (2010) de,
ekran okumanin zihinsel yapiy1 ve becerileri olumlu yonde etkiledigini, beynin
cesitli bolgelerini harekete gecirdigini, dikkat etme, karar alma, karmasik
diistinceleri kontrol etme gibi becerileri iist diizeyde gelistirdigini tespit etmistir.
Yine ekran okuma ve yazmanin bazi olumsuz yonlerine iligkin Gomleksiz, Kan
ve Fidan’in (2013) calismalarinda; katilimcilar ekranin hareketli olmasmnin
okumayi zorlastirdigi, gézleri yordugu, okuma hizim diisiirdiigii, ekrandaki farkli
yazi karakterlerinin anlamay1 zorlastirdigi, yazi karakterlerindeki farkliliklarin
okuma hizini diisiirdiigli, renk-boyut gibi fiziksel 6zelliklerin ve aym anda iki
farkli islevin yerine getirilmesinin dikkati dagittigr gibi olumsuz goriisler
sundugu tespit edilmistir.
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Ogrencilerin biiyiik bir kisminin derslere ve smavlara hazirlanmak igin
dijital ortamlardan ve bu ortamlardaki kaynaklardan yararlandigi; bununla
beraber en ¢ok yararlanilan dijital ortamin ise EBA oldugu sonucuna varilmistir.
Tiysiiz ve Climen (2016) de EBA ile ilgili olarak, 6grencilerin web sitesinin
konular1 pekistirmede, sinavlara hazirlik ve konu tekrar1 yapmada faydali bir site
oldugunu, konu anlatimi, egitici oyun / etkinlikler, testler ve videolar bakimindan
sitenin ilgi ¢ekici oldugunu diisiindiikleri yoniinde sonuglara ulagmustir. Yine
Timur, Yilmaz ve Isseven (2017) ortaokul ogrencilerinin tamaminin EBA
sisteminden haberdar olduklari, giris sikliklarinin ise ¢ogunlukla “haftada 3-4
giin” oldugu, dgrencilerin EBA’y1 ziyaret etme amaglarmin derse yonelik konu
tekrari, oyun oynama, test ¢dzme ve verilen ddevi yapma oldugu belirlenmistir.
Alanyazindaki bu sonuglar aragtirmay1 destekler niteliktedir.

Sonug olarak ortaokul 6grencilerin giin iginde 30 dakika ile 1 saat
arasinda dijital ortamlarda okuma ve yazma yaptigi belirlenmistir. Ayrica
Ogrencilerin ¢ogunlugunun sosyal medya ortamlarindaki metinleri okumay1
tercih ettigi, bu ortamlarda yazili paylagimlarda bulundugu, bu paylasimlari: daha
cok ihtiyag duydukca ve bos vakitlerini degerlendirmek icin gergeklestirdikleri
tespit edilmistir. Yine Ogrencilerin dijital ortamlarda daha ¢ok ilgi ¢ekici
metinleri okuduklari ve bu ortamlarda yazarken de dogru, etkili ve hizli iletigimi
onemsedikleri arastirmanin sonuglar1 arasindadir. Ortaokul dgrencilerinin kagit
ve kalem ile olusan metinler yerine hizl, islevsel ve kullaniglt oldugu igin dijital
ortamlardaki metinleri tercih ettigi de goriilmiistiir. Diger taraftan 6grencilerin
tamamina yakininin egitim yasantilarin1 desteklemek i¢in dijital ortamlardan
yararlandigi ve en ¢ok EBA’y1 tercih ettigi sonucuna ulasilmistir.

Oneriler
Arastirma sonuglarindan hareketle su oneriler sunulabilir:

1. Ogrenciler 6gretmenleri tarafindan kendilerine uygun ve nitelikli
dijital ortamlarla tanistirilabilir ve tesvik edilebilir

2. Dijital ortamlarda okuma ve yazma konusunda Ogrencilerin
bilinglendirilmesi i¢in ders kitaplarma uygun igerikli metin ve uygulama
ornekleri konulabilir.

3. Derslerde EBA gibi djjital ortam / kaynaklardaki materyallerin
kullamimi planlama iginde yer alabilir.

4. Ogretim programlari dijital kaynak kullanimini destekleyecek sekilde
hazirlanabilir.

5. Ogretim programlarindaki e-okuryazarhiga yonelik kazanimlar,
okuma ve yazma becerisine gore ayr1 ayr1 diizenlenebilir ve gesitlenebilir.
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6. Ogrencilerin internet tabanli ortamlar1 nasil kullanmasi gerektigi
yoOniinde 6grenci ve veliler toplanti, seminer veya e-okul sistemi iizerinden
bilinglendirilebilir.
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3. BOLUM

SOZLUK KULLANMA ALISKANLIGININ

DiJITAL DONUSUMU"

Ash MADEN""

Sozliik Kavram

Sozliikler sozciiklere dair bigim, anlam ve kullanim 6zelliklerini igeren
boylece bir dilin tarihine, kiiltiirel yapisina ve toplumsal yasamina dair nitelikleri
okuyucusuna sunan basucu eserleridir. Sozliikler sozciik Ogrenme ve soz
varligimin gelistirilmesinde biiyilik bir rol iistlenmektedir. Zira sozliikler sozciik
ogretmek ve soz varligmi koruyup giiclendirmek gibi ciddi sorumluluklara
sahiptir. Sozliik, s6z yerindeyse bir kiiltiir haritasidir. Zira dil kiiltiiriin aynas1 ve
koruyucusudur. Sozliik okuyucular1 dilin canli iriinleri olan sozciikler ile o
toplumun tarih ve kiiltiirel hafizasin1 gozden gegirebilirler. Sozliikler sayesinde o
toplumun kiiltiirlinlin yaninda bilimi, sanati ve yasama bigimi hakkinda da bilgi
sahibi olunabilir. Ayrica iletisim i¢in gerekli olan giinliik ihtiyaglara yonelik
temel soz varhigi; aciklama yapmak, hayallerini ve tasarimlarini betimlemek,
tartismak ve tanitmak, duygularini siirlestirmek igin gerekli olan anlatim yollarini
isletebilecegi sozciikler de sozliiklerden Ogrenilebilir. Bu nedenle sozliik bir
kaynak ve yontem olarak dil bilimi, edebiyat, sosyoloji, tarih ve sozciik 6gretimi
gibi disiplinlerle iliski i¢indedir.

Sozlik Tirkee Sozlik’te “bir dilin biitiin veya belirli bir donemdeki
sozciiklerini yazilislari, tiirleri, sOylenisleri, temel ve yan anlamlari, kullanig
Ozellikleri bakimindan kayit altma alan, agiklayan, edebi metinlerden segilen
ciimlelerle orneklendiren, alinti sdzciiklerin hangi dilden gectigini bildiren
basvuru kaynagr” (Tirk Dil Kurumu, 2011: XI) seklinde kapsamli bir karsilik
bulmaktadir. Bunun yanmda sozliikk “bir veya birden fazla dilin kelimelerinin

* Bu boliim, yazarin doktora tezinden yararlamilarak {iretilmistir.
” Ogr.Gor.Dr., Giresun Universitesi, Tiirk Dili Béliimii, asli.maden@giresun.edu.tr
ORCID:0000-0002-3336-0198
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biitiiniinii veya bir boliimiinii, genel amagli veya 6zel amagli olarak igeren, anlam,
aciklama ve 6rnekleriyle ortaya koyan ve daha ¢ok alfabetik olarak diizenlenmis
eserlerin genel adidir” (ilhan, 2009: 535). Bu tanimlamalardan baska sézliikler
icin “sozciikler hakkinda bilgi veren koleksiyonlar” (Uzun, 2003: 281) ve “bir
dilin kelime hazinesini toplamanin yaninda dili koruma ve yozlagmaktan
kurtarma” (Levend, 1971: 4) ayrica “kiiltiirii yansitma” (Boz, 2006, s.31)
islevlerinin bulundugu seklinde degerlendirmeler de mevcuttur. Dolayisiyla,
sozliikler sozciik Ogrenirken ve kullanirken yararlanilmasi ve basvurulmasi
zorunlu olan kaynaklardir.

Sozliik Kullanma Ahskanhg: ve Egitimi

Ogrencilere yeni sozciikleri Ogretirken anlam, kullamm ve koken
bilgisini gostermek icin 6gretim siirecinin farkli asamalarinda ve okul diginda
sozliiklere bagvurmalar1 gerektigi kavratilmalidir. Hatta bunun bir aligkanliga
doniismesi hedeflenmelidir. Ogrenme siirecinde sozliikler dgrenciye anlamim
bilmedigi sozciikleri 6greterek ve etkili bir iletisim kurulmasina yardimer olarak
giiven verir, zevkli bir ugrastir, kontrol ve karsilastirma imkani sunar, s6z
varligini zenginlestirir, kendi kendine dgretir, 6grenmeye canlilik ve aktiflik katar
(Budak, 2000; Gogiis, 1978). Bunlarin yaninda Ogrencilerin kullanacagi
sozliikler, sozciik kokeni, dogru yazim, dogru sesletim, soézciik siniflamasi, soz
dizimine bagli islevsel degismeler, anlamsal ayrmtilar ve farkliliklar, kullanim
ornekleri ve baglamlar, es ve karsit anlamlar, anlam katmanlari, iligkili
gonderimler, stilistik bilgiler, anlamsal bilgiler ve ekler bakimindan da bilgi
verebilmektedir (Budak, 2000: 22).

Sozliik, 6grenmek ve bir konuda dogru ifadeyi sunabilmek i¢in gereklidir
ve kullanicisina birgok fayda saglar. Sozliik kullanmayi yerlesik bir aligkanlik
halinde edinmis olan birey okulda ve giinliik yasaminda c¢esitli agilardan
kolayliklar yasar. Ogrencilerin sozliige erisimi, tasimasi, ulasimini ve sozliikten
yararlanmasini kolaylagtirmak bu kaynaga ve 6grenme yontemine dair tutum ve
motivasyonlarini da olumlu yonde etkileyecektir. Bu nedenle 6grencilerin ilgi ve
egilim gosterdigi bilgisayar ve internet tabanli sézliiklerden, sozlitk kullanimini
Ozendirecek diger yontemler ve araglardan ayrica Ogretmen rehberliginden
yararlanilmalidir.

Ogrencinin s6z varligini zenginlestirmenin dtesinde bilgiye ulasma ve
ogrenme aligkanliklarin1 da belirleyen bir beceri olan sozlik kullanmanin
Ogrencinin ilgi, ihtiya¢ ve diizeyine uygun etkinliklerle dil 6gretimi derslerinde
kazandirilmast mithim bir meseledir. Sozlik dilin 6grenilip dogru bigimde
kullamlabilmesi i¢in temel bir kaynak olmakla beraber bu kaynagin kullanimi da
60



sozciik 6gretiminin etkili yontemlerindendir. Sozliikler, sdzciiklerin anlamina ve
diger ozelliklerine dair bagvurulabilecek kaynak ve 6nemli bir yardimeidir. Dil
Ogretimi silirecinde okuma c¢aligmalar1 ile dinleme, konusma ve yazma
etkinliklerinde de sozliikklerden yararlanilmali, anlami bilinmeyen yeni
sozciiklerin 6grencinin s6z dagarcigina yerlestirilmesi saglanmalidir. “Okuma
aninda ¢ocuklar sozliikk kullanmasalar bile, sozciik dagarcigini gelistirmede
basvurulabilecek etkin kaynaklardan birisi de sozliiklerdir” (Akyol, 2005: 174).
Sozciiklerin sadece anlamini 6grenmek igin degil, drnek kullanimlar1 gostermek
icin de sozliikk kullanimi etkili bir yontem o6zelligi gosterir. Bu 6gretim yolu,
sozliikklerin dogru yerde ve tekrarlanarak kullanimi ile basariya ulasabilir.
Okunana ve dinlenene anlam vermek i¢in konusulan ve yazilani ise anlamli
bi¢cimde sunabilmek i¢in sozliik bir bagvuru kitabidir. Karadag’a (2011: 195) gore
sozliik;

“Bir bagvuru kitab1 olarak, 6zellikle anlama becerilerinin
kullanilmasinda karsilikli anlagsmaya dayanan bir egitim ortami
olusturur. Ogrenciler i¢in dinleme ve okuma sirasinda karsilasilan
ve anlami ¢oziilemeyen sozler igin sozliige bagvurmak, gecerli ve
giivenilir bir yoldur. Anlatma becerilerinin kullanilmasinda ise
sozliikler 6grenciye, aktarilacak anlamin karsiligimin dogrulanmasi,
dogru yazim ve soyleyise dair bilgi kaynagi olarak rehberlik
etmektedir.”

Ogrenciler ilkokuldaki ana dili derslerinden itibaren sozliigiin
Ozelliklerini gorerek, kullanarak daha sonraki asamalara gecer ise bu Ogretim
yontemi ile kalic1 6grenmeler saglanacaktir. Buna karsim sozciik 6gretiminde
sadece sozlikk kullanimi yontemi ile yetinildiginde s6z varligi yeterince
zenginlestirilemeyebilir. Ciinkii “sozliikkten genellikle sozciiglin verilen ilk
anlami hatirda kalmakta, sozciigiin degisik baglamlarda geldigi diger anlamlar
ise ya hi¢ 6grenilmemekte ya da kisa siirede unutulmaktadir” (Aygiin, 1999: 13).
Bu nedenle sozlitk disinda da sézciigiin farkli baglamlarda kullanimini saglayan
yontemlere bagvurulmalidir.

Sozlikler hem Ogretim ortamimnda hem de giinlilk yasamda Oneme
sahiptir. Bununla birlikte sozliikler bir dersin ana materyali olan kitaplarla farkli
islev gormektedir. Ders kitabinin yerine kullanilamayacak ancak ders kitabindaki
konunun dogru anlasilmasini saglayacak bir isleve sahip olan sozliikkler amag ve
kazanimlar dogrultusunda farkli tiirlerde hazirlanabilmektedir. Ancak dikkat
edilecek husus “hedef kitlenin beklentilerine cevap veremeyen sozliiklerin
basarili olma ihtimalinin” yiiksek olmamasidir” (Boz, 2006: 31).
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Ana dili veya yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde dil becerilerini
gelistiren 6grencinin kendi seviyesine ve ihtiyaglarina gore sozciik kapasitesini
yiikseltmek i¢in sozliik kullanmasi zorunludur. Tiirk¢e derslerinde 6grencilerin
sozliik kullanma aliskanligi gelistirilmelidir. Bunun i¢in “sozliik kullanma
konusundaki temel bilgiler Ogrencilere verildikten sonra aranan sozclgiin
sozliikten nasil bulunabilecegi Ogretilmeli ve Ogrencilerin derslere sozlikle
gelmeleri saglanmalidir.” (Goger, 2009: 1039). Sozliik kullanma becerisinin
ilk6gretim caginda d6grencilere kazandirilmasi ve aligkanlik haline getirilmesinde
Tiirk¢e Ogretmenlerinin sorumlulugu ¢ok biiyiiktiir. Tiirk¢e 6gretmenleri ders
icinde sozliige hangi durumlarda ve ne sekilde bagvurulacagini 6rnek
kullammlarla gdstermeli, ayn1 zamanda nasil kullanilmas1 gerektigine dair
alistrma ve tekrarlarla Ogrencilerin bu kaynaklar1 etkili kullanmasini
saglamalidir. Ogretmenlerin ders i¢inde ve disinda 6rnek davranislari ile sdzliik
kullanimina yonelik yasantilar olusturmasi 6grencilerin sozliik kullanimlarinda
tesvik kaynagi olacaktir. Zira aliskanliga doniisecek bilgi ve beceriler igin
ogrenciler Oncelikle Ogretmeninde bu Ozelligi arayacaktir. Dolayisiyla bir
aliskanlik hélinde Ogrenciye kazandirilmasi gereken sozciigiin anlamin
ogrenmek igin sozliige basvurma oncelikle Ggretmenlerin de sahip olmasi
gereken bir beceridir.

Sozciik 6gretiminde zikredilen niteliklerinden dolayi sozlitk kullanmaya
dair temel bilgilerin 6grenciye kazandirilmas: oncelik tasir. Cilinkii “sozlitk
kullanmay1 bilmeyen dgrenciler i¢in s6zliik kullanimi, metnin anlagilmasi dniinde
bir engeldir. Metinde karsilagtigi her yeni kelime i¢in ¢ikarimda bulunmadan
hemen sozliige bakma egilimi, metinden uzaklagma ve metni anlamamaya neden
olmaktadir” (Koyama ve Takeuchi, 2004; Knight, 1994’ten akt. Melanlioglu,
2013: 269). Bunun igin Ogretmenlerin sozliik kullammina dair becerileri
Ogrenciye gostererek kavratmasi ve kendisinin de sozliige basvurarak ornek
olmasi gereklidir.

Sozliiklerin degeri, Ogrenciye ve ihtiyaci olana sagladigi faydalarin
bilinmesine karsin sozliiklerden yeterince yararlanilamamaktadir. Clinki, “ilk ve
ortadgretim siirecinde Ogrencilerin sozliikkleri zorunlu basvuru kaynagi olarak
gormeleri bu tiir kaynaklara karsi olumsuz tutum gelismesine neden olmaktadir.
Bu nedenle sozliiklerin grenciler tarafindan basvuru kaynagi olmasi yaninda bir
okuma kitabi gibi de algilanmas1 saglanmalidir. Ogrencilerin sdzliikleri
kullanmamalari, bu konuda yetkinliklerini olusturamamalarina neden
olmaktadir” (Erdem, 2017: 132). Bundan dolay1 6grencilere sozliiklerin sadece
ihtiya¢ duyuldugunda, édev yaparken ve derste basvurulacak bir kaynak kitap
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olmadigi kavratilmalidir. Ogrencilere sozliikten nasil yararlanilacagmi somut
adimlar ve beceriler halinde gosterilmesi ve uygulamalarin yapilmasi zorunludur.
Tirk¢e 0gretmenleri, 6grencilerine sozliik kullanimu ile ilgili asagidaki ilkeleri
Ozenle ve tekrar eden alistirmalarla kavratmalidir:

a) Sozliiklerde, madde baglarimin alfabe sirasiyla dizildigi; sézciiklerin
yalniz bas harfleriyle degil bundan sonraki harfleriyle de siraya konuldugu,

b) Sozciigiin tiirii (isim, fiil vb.), yapisi (basit, birlesik, tiiremis) ve kéken
bilgisini (sozciigiin  hangi dilden gectigi) gosteren kisaltmalardan nasil
yararlanilacagi,

¢) Sozciikler ¢ekim eki aldiginda gergeklesen ses degismelerinin gésterimi,

¢) Sozciigiin anlamwmn agiklamsinda tamimlarin, es ve zit anlamlilar
yardimiyla orneklendirildigi,

d) Cok anlaml sézciiklerin biitiin anlamlarimin agiklandigi;, en ¢ok
kullanilan anlamin en one alinarak her anlama ayri bir sira numarast verildigi,

e) Madde basiyla ilgili deyimlerin ve terimlerin aciklandig,
f) Terimlerin ait oldugu alanlarin kisaltmalarla gosterildigi,
g) Sozciiklerin sesletim ozelliklerinin nasil verildigi,

h) Sozliikte kullanilan kisaltmalar ve 6zel isaretlerin (oklar, renkler vb.) ne
anlama geldigi (Gogiis, 1978: 368-369) dgrencilere fark ettirilmelidir. Sozlitk
kullammina dair bu ilkeler sozIigiin ne olduguna ve nasil kullanilacagina dair
temel bilgilerin 6grencilere kazandirilmasinin 6nemini ortaya koymaktadir.

Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda yer alan hedefler sozliik
kullaniminin dil 6gretimindeki yeri ve dnemine dair ¢erceveyi olusturmaktadir.
Uygulamada olan Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi incelendiginde (Milli Egitim
Bakanligi (MEB, 2019);

“Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen, bilmedigi kelimelerin anlamini
tahmin eder.” kazaniminin agiklamasinda “Ogrencilerin kelime anlamlarina
yonelik tahminleri ile sozliik anlamlarimt karsilagtirmalary saglanir.” ifadesine
yer verilmistir.

“Okuma materyallerindeki temel bdlimleri tamir.” kazaniminin
aciklamasinda “Okuma materyallerindeki icindekiler, sozliik ve kaynakga
boliimleri tamtilarak iglevierine deginilir.” ifadesine yer verilmistir.
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“Gorselden / gorsellerden hareketle bilmedigi kelimeleri ve anlamlarim
tahmin eder.” kazaniminin agiklamasinda “a) Resimli sozliik, sozliik, kelime
haritasi, kelime kartlari ve benzer araclardan yararlamilir. ve b) Ogrencilerin
yeni ogrendikleri kelime ve kelime gruplarindan sozliik olusturmalart saglanr.”
ifadelerine yer verilmistir.

“Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarmin
anlamini tahmin eder.” kazaniminin agiklamasinda “a) Ogrencilerin tahmin
ettikleri kelime ve kelime gruplarimi égrenmek icin gorseller, sozliik, atasozleri
ve deyimler sozliigii vb. araclart kullanmalar: saglamr. ve b) Ogrencinin

ogrendigi kelime ve kelime gruplarindan sozliik olusturmasi tesvik edilir.’
ifadelerine yer verilmistir.

“Bilgi kaynaklarmi etkili bir sekilde kullanir.” kazaniminin
aciklamasinda “Bilgiye erismek icin basili ve dijital igeriklerdeki icindekiler ve
sozliik boliimiinden nasil yararlanmilacagina iliskin bilgi verilir.” ifadelerine yer
verilmistir.

Tiirkge dgretim programinda yer alan, ders kitaplarinin hazirlanmasinda
ve derslerdeki 6gretim etkinliklerinin yapilmasinda temele alinan yukaridaki
kazanim ifadeleri 6grenciye anlama ve s6z varligini zenginlestirme becerilerini
kazandirmada sozliik kullanimina ne oranda deger verildigini gostermektedir. Bu
kazanim ifadeleri Tiirkge 6gretmeninin 6grenciyi sozliik kullanma konusunda
bilgilendirme ve yonlendirme sorumlulugunun oldugunu da gdstermektedir.
Kazanimlarin yaninda programda temalar igerisinde Okuma Kiiltiirii’ne bagl bir
alt tema olarak Sozlikk Kiiltiirii'ne yer verilmesi dikkat ¢ekicidir (MEB, 2019:
16). Dikkat ¢eken bir diger dnemli nokta ise, Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’nin
hem basili hem de cagin teknolojik gelismelerine dolayisiyla giincel yasam
kosullar1 ile uyumlu bigimde dijital / elektronik sozliiklerin de kullanimini tavsiye
etmesidir. Bu baglamda, giinlimiiz ¢ocuk ve genclerinin ilgi ve ihtiyaglarin
etkileyen, aliskin olduklar1 elektronik araglardan ve dijital ortamlardan da s6zciik
Ogretiminde yararlamlmalidir. Sozliik kullanmanin aligkanliga
doniistiiriilmesinde elektronik ve dijital sozliiklerden yararlanmanin bugiin i¢in
bir zorunluluk oldugu da goéz Oniinde tutulmalidir. S6z yerindeyse, basili ve
elektronik araglar lizerinden sozliik kullanma aliskanliginin bir kiiltiir haline
getirilme hedefi, sozlilk kullanmanin giiniimiiz insan1 i¢in ne kadar 6nemli ve
gerekli oldugunu kanitlamaktadir.
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Sozliik Tiirleri

Dil canli bir olgu ve sistem oldugundan o dilin en kiigiik anlamli birimi
olan sozciikler agisindan siirekli bir devinim sdz konusudur. Bu da sézliiklerin
stirekli gilincellenmesini ve giiniin kosullarma goére degistirilmesini gerekli
kilmaktadir. Bir dilin s6z varligini igeren sozliikkler gegmisten bugiine cesitli
amagclarla farkli adlarla ve ozelliklerle hazirlanagelmistir. SozIiigiin kullanim
amaci sozliiklerin hazirlanisinda ve tiirlerinin olusumunda temel 6l¢iit olmustur.
Bununla beraber sozliigiin hazirlanisinda madde baslarmin diizenlenmesi,
kaynaga baglilik, dil bilgisi kurallar1 ve anlamin dogru verilmesi gibi 6lgiitler de
dikkate alinmaktadir. Bu dogrultuda, sozliik tiirlerine iliskin siniflandirma su
sekilde dzetlenebilir (Aksan, 2007; Ilhan, 2007, 2009; Kilig, 2006):

a) Birya da Birden Cok Dilin S6z Varlhigini Isleme Bakimindan Sozliikler:
Tek dilli ve ¢ok dilli sozliikler
b) Alfabe Swrasinin Esas Alimmast Bakimindan Sozliikler:
Abecesel ve kavram sozliikleri
c) Ele Alinan Soz Varliginin Niteligi Bakimindan Sozliikler:
Genel sozliikler (ortak dil, yazi dili sozliikleri), lehge bilim sozliikleri,
es anlamlilar, es adlilar sézliikleri, yabanci ogeler sozliikleri, tarihsel
sozliikler, koken bilgisi sozliikleri (etimoloji sozliikleri), uzmanlik
alam sozliikleri (terim sozliikleri), argo sozliikleri, deyim ve atasdzleri
sozliikleri, anlatim bilim (stilistik) sozliikleri, sanatgi ve metin
sozliikleri, yanlis yerlesmis dge sozliikleri ve tersine sozliikler
d) Isledikleri Uriinler Bakimindan Sozliikler:
Yazi dili sozliikleri ve agiz sozliikleri
e) Yazilig Bigimleri Bakimindan Sozliikler:
Manzum sozliikler ve mensur sozliikler
f) Malzemenin Kaydedildigi Ortam Bakimindan Sozliikler:
Basil1 / kitabi sozliikler ve elektronik sozliikler
Insanoglu edindigi bilgi, gdzlem ve tecriibelerini tas iistii, aga¢ kabugu,
deri ve kagit lizerine yazili veya ¢izili olarak kaydetmistir. Kagidin icad1 insanin
yazili iletisim aligkanliklarma biiyiik katki sundugu gibi edebiyat, sanat ve
bilimin gelismesine bagka bir deyisle medeniyetin gelismesinde de onemli rol
oynamustir. Bilgi, bilisim veya enformasyon ¢agi olarak nitelen giiniimiizde ise,
teknolojik gelismeler ile insanin bilgiyi kaydetme yollar1 ve araglari da
degismistir. Sozii edilen degisiklikle artik bilgi sadece kagit {izerinde degil
elektronik cihaz ekranlar1 {izerine de kaydedilip saklanabilmektedir. Mesela
bugiin ¢ok sevdigimiz yazarlarin kitaplarin1 veya dememiz gereken bir faturayi
sadece kagittan degil cep telefonu, bilgisayar veya tablet ekranlari iizerinden
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dijital olarak da okuyabilmekteyiz. Bahsedilen degisim siiphesiz temel bilgi
kaynaklarindan olan sozliiklerin  kaydedildigi ortam ve araglarni da
doniistiirmektedir.

Gegmiste sozliik denilince basili kitaplar halinde bir dile ya da birden ¢ok
dile ait sozciikleri igeren kaynaklar akla gelirdi. Teknoloji ile harmanlanmis olan
giiniimiizde, bireyler haber almak, arastirmak, eglenmek, bilgi edinmek, kendini
gelistirmek, yasam boyu 6grenmeyi siirdiirmek icin bilgisayar ekranlarina ve
internete yonelmektedir. Bu durum basili kaynaklar1 basta kitaplari, ardindan
gazeteleri, dergileri elektronik ortama aktarma ihtiyacim1 beraberinde
getirmektedir. Bu ihtiya¢ dogrultusunda, sozciiklerin anlamini, islevini ve
kokenini 6grenmek i¢in dnemli bir bagvuru kaynagi olan sozliikler de elektronik
ortamlara aktarilmustir. Basili sozliikler elektronik ortama aktarilabildigi gibi
bilgisayar yazilimlar1 ve internet siteleri iizerinde de cesitli amag ve igerikte
elektronik sozliikler olusturulabilmektedir.

Dijitallesen Sozliikler

20. yiizyilin son ¢eyreginden itibaren dil 6gretiminde bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  kullamldigi goriilmektedir. Ozellikle “1980’lerden sonra
bilgisayar ve diger iletisim araglar1 etkin bir sekilde dgretimde yer almistir. Tlk
defa ses kayit cihazlarinin kullanilmasiyla baslayan bu siireg, fonograf, radyo ve
televizyon araglarmin sinif ortamina tagmmasiyla devam etmistir” (Chinnery,
2006’den akt. Celik, 2012: 67). Teknolojideki akil almaz hizdaki degisimle
beraber bilgisayarlar ve sonrasinda internetin kullanimi ile yeni 6grenme ve
Ogretim ortamlar1 ortaya ¢ikmistir. Bilgisayar ve internet araciliiyla 6grenmeye
imkan sunan kaynaklar, okul iginde formel ve disinda ise informel olarak
O0grenmenin  siirdiiriilmesine  olanak saglamustir.  Elektronik  araglarla
dijitallestirilmis (sayisallastirilmis) ortamlarda sunulan yazili, ¢izili metinlerle,
isitsel ve gorsel dokiimanlarla, kategorik arama motorlariyla, ana dili ve yabanci
dil sozliikleri ile insanlarin basili ve yiiz yiize 6grenme aligkanliklar1 degisime
ugramistir. Dolayisiyla teknolojik gelismelerden etkilenen, teknolojinin imkan ve
farkliliklar1 ile kullanici, icerik ve sunus nitelikleri bakimindan c¢esitlenen
alanlardan biri de sozliiklerdir.

Elektronik sozliikler teknolojik gelismelere bagli olarak her gegen giin
yenilenmektedir. Giinlimiizde basili sozliiklerle beraber bilgisayar ve cep
telefonu iizerinden internet tabanli bir¢ok Ozellik sunan elektronik sozliikler
kullanilmaya baglanmustir.
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Elektronik sozliikler “Onceleri hesap makinesi gibi aygitlar
bicimindeyken, sonralar1 bilgisayarlara yiiklenerek kullanilabilen
programlar, ardindan da internette bir adresten ulasilabilen ag
sayfasi bigimine doniigmiistiir. Bilgi ve iletisim teknolojisindeki
gelismeler sonucunda, tagimasi zor, hacimli ve ¢ok ciltli sozliikler
artik kiigliciik hafiza kartlarma sigdirilabilmekte veya genel aga
erigilebildigi siirece bir ag sayfasindan hemen
ulasilabilmektedir...S6zliiklerin ~ olusturulma  siirecinde  veri
toplama, bu veriyi smiflandirma, isleme ve sozligi kullanima
sunma, Onceki yontemlere gore daha c¢abuk ve kolay
gerceklestirilebilir bir 6zellige kavugsmustur. Ayrica basili kitapla
ilgili maliyet ve sayfa sinirhiliklar1 elektronik ortamda agilmus,
binlerce sayfaya ve yiizlerce cilde sigdirilabilecek veriyi sayfa
smirlamast olmaksizin ve daha az maliyetle kullanicilarin
hizmetine sunmak miimkiin hale gelmistir” (Gokday1, 2016: 194).

Bu bakimdan elektronik sozliikkler hem kullanicilarima hem de sozlik
hazirlayicilarma / leksikograflara bir¢ok kolaylik sunmaktadir.

Elektronik araglar arasinda bilgisayar ve onun tamamlayicisi olan
internet giinlimiizde 6zel bir yere sahiptir. Bugiin giinliik yagamin her aninda is
yerinde, evde, resmi ve Ozel kurumlarda hatta okullarda ogretim siirecinde
bilgisayar ve internet olmaksizin birgok temel islemin yapilamayacagi agik bir
gergektir. Bilgi ve iletisim teknolojisi olarak da tanimlayabilecegimiz bu araglarla
bilgiye ulagsma, iiretme, paylagma, diizenleme ve aktarma; eglenme ve sanatsal
etkinlikler ile sosyal paylasimlar kolayca gerceklestirilebilmektedir. Bilgisayar
teknolojisi ve internet ortaminda insanlar bir bilgiye kolayca erigebilmekte,
basvurusunu kolaylikla yapabilmekte, film izleyip sarki dinleyebilmekte, diger
sanat {rlinlerini gorebilmekte ve dil becerilerini gelistirmek amaciyla
dijitallesmis kitaplari, dergileri okuyabilmektedir. Tim bunlarla birlikte gerek
ana dilinde gerekse yabanci bir dilde ihtiya¢ duydugu bir sdzciiglin anlamini da
bilgisayar {izerinde programlanmis bir sozliikten veyahut internet sitesi iizerinde
tasarlanmis bir bagka sozliikkten hizli ve rahat bicimde 6grenebilmektedir. Hatta
bu ortamlarda kullanici sadece sozciigiin anlamini 6grenmekle kalmamakta, es
ve zit anlamlisim, kullanimina yonelik 6rnekleri, yabanci dillerdeki karsiliklarmi
da gorebilmekte ve ayrica etkilesimli olarak sozliige yorum, oneri ve goris de
sunabilmektedir. Bu sekilde basili s6zliik tasima ve sozlilkk sayfalar1 arasinda
arama i¢in ¢aba sarf etmeyerek ciddi kolayliklara da sahip olmaktadir.
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Giiniimiizde akill telefonlarin ve diger mobil cihazlarin yaygin bigimde
kullammi elektronik ortamlardaki so6zlilk kullamimina yeni bir ¢ehre
kazandirmistir. “Yeni iletisim teknolojileri ve internet, yasama dair tiim alanlara
niifuz ederek, kavram ve degerlerin degisimine aracilik etmektedir. Bu noktada
geleneksel sozlikk anlayisinin da yeni iletisim teknolojileri ile uyumlagarak
degisime ayak uydurdugu ve sanal ortamda mevcudiyetini ilan ederek e-sozlitk
anlayisma doniistiigii goriilebilmektedir” (Yildirim ve Bager, 2016: 189). Mobil
cihazlar iizerinden internet baglantili veya baglantisiz bigimde erisilebilen sozlitk
uygulamalar1 ile kullanicilar giiniin her saatinde ve her yerde anlamini
bilmedikleri veya karigtirdiklar1 s6zciikleri arastirabilmektedir.

Elektronik sozliikler, oncelikle bir terim olarak kelimelerin kullanima,
anlam1 ve yazimi hakkinda bilgi veren elektronik bir ortamda depolanan bir
referans materyali (Nesi ve Uk, 2000) olarak tamimlanabilmektedir. Bunun
yaninda elektronik sozliik, aranan bilgilere aninda erisim ile agik ve dogrudan bir
doniis yolu saglayan elektronik bir yardim (Aust, Kelley ve Roby, 1993’ten akt.
Dagtas, 2014: 543) araci olarak da tarif edilebilmektedir. Bilgi ve iletigim
teknolojilerinin yonlendirdigi bilisim ¢aginda elektronik sozliikler, bilgisayar ve
bilgisayar 6zelligi gosteren diger cihazlar {izerinden, internet erigimli ya da
erisimsiz bigimde sdzciik ve sozciik gruplarinin anlamlarini alfabetik bir diizende
sunan, Ornek kullanimlarin1 veren dijital ortamlar olarak tanimlanabilir.
Elektronik sozliiklerin olusturulduklari ve sunulduklari ortam ve kaynaklara bagl
olarak ¢esitli listlin ve sinirli yanlar1 bulunmaktadir:

Aramalar
arasinda
iliski

Daha fazla
bilgi

e-Sozliiklerin
Smirhhklar

Maddelerin
tercihe bagli
suntlabilmesi

Sézciik
SINIFINm
olmamasi
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Sekilde de goriildiigii lizere, elektronik sozliiklerin iistiin yanlar1 ayrintili
arama yapma, aramalar arasinda iligkiler kurabilme, basil sézliiklere gore daha
fazla bilgi icerme, madde baglarint alfabetik ve tercihe bagh ¢esitli diizenlerde
sunulabilme ve yer sorunu ve sézciik sinirt bulunmama seklinde siralanabilir.
Elektronik sozliiklerde siirekli olmayan ancak yer yer karsilasilabilen hazirlayici
ve kullanicilardan kaynaklanan birtakim smirliliklar da bulunmaktadir (Aydin,

2017: Celik, 2012):

Ekranve
klavyeden
kavnakl
soruniar

Tanimve
actklama
verine sadece
es anlam
verme

Bilgiler
arasmda
uyumsuzluk

e-Sozliiklerin
Sinirhhiklar

Basili

Sistematik sozliikteki
olmavan eksikliklerin
basliklandirma dijital ortama

tasinmasi

Kaynak
belirsizligi

Sekilde de goriildigii iizere, elektronik sozliikklerin bilgiler arasinda
uyumsuziuk, tamim ve agiklama yerine sadece es anlam verme, sistematik
olmayan basliklandirma, basili sozliigiin aynen aktariimast ile eksikliklerin
dijital ortama tasinmasi, ekran ve klavyeden kaynakli sorunlar ve kaynak
belirsizligine yonelik sinirliliklari ile karsilagilabilir.

Elektronik araglar iizerinden ulasilabilen sozliikleri bilgisayar destekli
sozliik, internet sozIiglh ve mobil sozliik seklinde siniflandirmak miimkiindiir:

Bilgisayar Destekli Sozliikler

Elektronik sozliikler, basili bir sozligiin dijital ortama aktarilarak
bilgisayar ekranindan okunabilmesi veya sozliik igeriginin bir yazilim aracilifiyla
bilgisayar lzerinde kullanilmasi ile olusturulabilir. Bilgisayarlar basili bir
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sozliigiin elektronik halini veya dijital ortamda olusturulmus bir s6zliik yazilimini
kullamicilarin  hizmetine sunabilir. Bu sekilde bilgisayarlarin destekledigi
sozliikler, bugiin elektronik sozliik denilince akla gelen ilk 6rneklerdir. Burada
yabanci dil olarak Ingilizce &grenmek amaciyla Redhouse Sozliigii’niin
bilgisayara aktarilmis hali ve Tiirkce Sozliik’iin yogun diske kaydedilerek
bilgisayarlar iizerinden okunabilen hali 6rnek olarak gosterilebilir.

internet Sozliikleri

Elektronik sozliikler, internet (genel ag) siteleri iizerinden ¢evrimici
ulasilabilir bicimde de olusturulabilmektedir. Internetteki sozliik siteleri,
kullamim amacina bagli olarak sozliik igerigini site {izerinden erigime agmaktadir.
Internet sozliikleri séz yerindeyse internet iizerinden erisilen ve sdzciik, sdzciik
grubu ya da atasozii, deyim ayrica kalip ifadeleri belirli bir diizenle sunan, arama
motoru ile kolayca arama yapilabilen siteler olarak tanimlanabilmektedir. Bu tiir
sozliikler gorsel, isitsel Ogeler ve diger internet kaynaklarina erigim igin
baglantilar barindirmakla birlikte hazirlayicilart ve kullanicilar tarafindan
gelistirilmeye de imkan tanir.

Bu tiir internet sozliiklerine su ornekler verilebilir:

URL-1 http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&view=gts
URL-2 http://www.seslisozluk.com/

URL-3 http://www.osmanlicaturkce.com/

URL-4 http://tureng.com/tr/turkce-ingilizce

URL-5 http://www.freetranslation.com/

URL-6 http://www.worldlanguage.com/

URL-7 http://www.langtolang.com/

Giliniimiizde internet iizerinden sadece birkag tuslama ile birgok sozliige
ulasilabilmektedir. Internet sozliiklerinden bahsedilirken internet {iizerinden
erisilen sozliiklerin hazirlayicilarina da deginmek yerinde olacaktir. Internet
lizerinde g¢esitli kurumlarca ve bilimsel heyetlerce olusturulan soézliiklerin
yaninda ozel girisimlerle bilimsel niteligi olmayan oOrneklere rastlamak da
miimkiindiir. Nitekim “Tirk Dil Kurumu son yillarda bazi 6nemli ¢aligsmalar
sayisal ortama aktararak yogun disk ve internet araciligiyla arastiricilarin
kullanimma sunmaktadir. Bu ¢aligmalarm 6nemli bir boliimiinii de sozliikler
lizerine yapilan caligmalar olusturmaktadir. Bilimsel verilerle hazirlanan bu
sozliikler, elektronik ortamda erisim kolayligi dolayisiyla ¢ok kisi tarafindan
kullamlmakta dilin kelimelerinin dolayisiyla dilin dogru kullanimima katki
saglamaktadir” (ilhan, 2009: 546). Cevrimigi internet teknolojisi ile olusturulan
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sozliikler ve diger e-kaynaklar, basili olanlara kiyasla diger kaynaklara baglanma,
ses, video klip ve gorsel Ogeler agisindan kullaniciya biiyiik bir zenginlik
sunmaktadir (Keskin ve Saykili, 2017). Bu durum internet sozliiklerinin basili
kaynaklara oranla daha cok tercih edilmesini de beraberinde getirmektedir.

Mobil Sozliikler

Cep telefonu ve tablet bilgisayar gibi mobil teknolojilerinin kullanimi her
gecen giin artmaktadir. Bu artisa bagli olarak mobil cihazlar sesli ve goriintiilii
goriisme, mesajlasma, video ve film gibi gorsel-isitsel materyalleri izleme
islevleri disinda ozelliklerle de donatilmaktadir. Ozellikle akilli cep telefonu
kullanimmin hizla artmasit ve bu cihazlarin bilgisayar ozelligi ile internete
baglanmasi insanoglunun bilgi edinme ve iletisim aligkanliklarinda ¢igir agmustir.
“Bugilin mobil cihazlarda en sik kullanilan 6zellikler arasinda mesajlagsma ve
uygulama kullaniminin  hemen ardindan internete erisebilme &zelligi
gelmektedir. Bu durum, dil o6gretiminde kullamilan ¢evrimi¢i &grenme
ortamlarina erisimde mobil araglar1 6ne g¢ikarmaktadir” (Celik, 2012: 9). Dil
ogretiminde basili materyallerle (ders kitabi, sozliik, ansiklopedi gibi) birlikte
bugiin bilgisayar destekli materyaller (slayt, video, oyun, animasyon, internet
kaynaklar1 gibi) de yogun bi¢cimde kullanilmaktadir. Teknolojinin 6gretim
ortamlarinda kullanimi bugiin artik mobil cihazlar ile siirmektedir. Nitekim
tagmabilirlik, zengin icerik ve ilgi c¢ekicilik gibi istiinliiklerinden dolay1
iilkemizde etkilesimli tahtalarla birlikte tablet bilgisayarlar iizerinden 6gretim
faaliyetlerinin takibinin yapilmaya baslanmasi bunun bir gostergesidir.

Giliniimiizde o6zellikle akilli cep telefonlarinin iletisim disinda internet
lizerinden bilgiye erisme, eglenme ve sosyal medya paylasimlari igin sikca
kullanimi bu arag¢larin 6grenme igin de ideal bir ortam oldugunun kanitidir. Akilli
cep telefonu ve tabletlerin 6grenme ve 6gretim agisindan her yerden ulasilma,
Ogrenci yasamina uyum, istenildiginde bagvurma, geri bildirim alma ve zengin
kaynak sunma gibi Ustlinliiklerinin oldugu arastirmalarda ortaya konulmustur
(Prensky, 2005; Seibu ve Biju, 2008). Bu nedenle cep telefonu gibi mobil cihazlar
lizerinden de kullanicilarin bilgiye erismeleri amaciyla bu cihazlar igin gesitli
uygulamalar gelistirilmektedir.

“Tabletleri ve akilli telefonlar1 diger mobil teknolojilere gore farkli
kilan, daha fonksiyonel, kullanigl ve kigiye 6zel olmasini saglayan
en Onemli oOzellik bu cihazlar igin gelistirilen mobil
uygulamalardir. Tablet ve akilli telefonlara e-magazalar
aracihigiyla bircok mobil uygulama indirilebilir. internet ag1 ve
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mobil teknolojilerin gelismesi ile ortaya c¢ikan e-magaza veya
diger ismiyle web magazalar, giinlimiiz bilgisayar diinyasinda
ticaretin ana temasi olan genis kitlelere giincel iirlinleri pazarlama
eylemini istlenmektedir (Barwise ve digerleri, 2002; Tractinsky
ve Lowengart, 2007’den akt. Ugur ve Turan, 2015, s. 64). Mobil
uygulamalarin  ¢esitliligi,  akilli  telefonlarn  kullanici
gereksinimlerine gore 6zellik kazanabiliyor olmasi kullanicilarin
akilli telefonlara yOnelimlerini ve mobil uygulamalardan
beklentilerini arttrmustir. Kullanicilarin  ihtiyaglarina uygun
milyonlarca mobil uygulama segenegi barmdiran mobil uygulama
magazalari akilli telefonlarin igletim sistemine gore ¢esitlenmekle
beraber marka ayrimi gézetmeksizin hizmet vermektedir” (Namli,
2010’dan akt. Ugur ve Turan, 2015: 64).

Ayrica, mobil cihazlar iizerinde bilgi edinme, haberlesme ve eglenme
amagli kullanilabilen yazilimlarin / uygulamalarin ayni zamanda bilgisayar
ozellikli (internet erisimli ya da erisimsiz) araclar iizerinden de kullanilabilmesi
yaygmligimi artirmaktadir. Bahsedilen mobil cihaz yazilim / uygulamalar
arasinda sozliikkler de yer almaktadir. Bugiin 6zellikle yabanci dil dgretimi i¢in
yogun bi¢imde yararlanilan mobil sozliik uygulamalarina Oxford mobil sozliik
uygulamalar1 6rnek olarak gosterilebilir:

Oxford
Spanish

4 e talian

Dictionary_

Oeeford Russian Dictlio... Oxford Spanish Dictio...
R Reference

ference

SO oxd Collins
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Dictionary

with Translator

(_fl). X 1?)1‘(1

English

1Latin

Dictionary

Oxford
Spanish

L NCLiona e

MEDICAL
HCTIONAHY
r

ELSEMIE.

Oxford
American




Oxford’dan sonra Cambridge, Longman, Collins, Google’in mobil
sozliikleri ile ¢ok sayida mobil uygulamaya internet tizerinden erisilebilmektedir.

CAMBRIDGE

Advanced g English
Learner’s Arabic Pronouncing

Cambridge Ac Cambridge Eng English Pronou
Vithi (Cambridge Leaminz (ambridge Leaming (ambridge Leaming
Collins
Essential
Collins Collins Engllsh
DICTIONARY Dictionary

Collins Dictiona

MobiSystems MobiSystems

Colli

glish C

Longman LONGMAN LONGMAN
— Dictionary Adyanced
D 1ct10nary Of American American
English English Dictionary
Longman Dictic Longman Dictic Longman Advar
English Study Study Center Study Center

Bunlarla birlikte TDK Tiirkce Sozliik adi ile internet iizerinden erisilen
mobil bir uygulama ile de sdzciiklerin anlam 6zellikleri ve 6rneklendirme, bigim
ve koken bilgileri, birlesik kelimelerde ve atasozii ile deyimlerdeki kullanimlari

gibi igeriklere ulagilabilmektedir.
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Atasdzleri ve Deyimler

sOz almak
*

séz agmak
stz almak

s6z altinda kalmamak
1. s Bir dilglineeyi eksiksiz
olarak anlatan kelime dizisi, lakirt, s6z anlamaz
kelam, Iaf, kawil

1. konusmak i¢in toplant
baskanindan izin almak,
kenugmaya baglamak

Toplantida il olarak bagkan s6z
i

2. iswm Bir veya birkag heceden sz anlatmak
olusan ve anlam olan ses birligi,
kelime, sézciik, 2. birinin bir isi yapacagin kesin
olarak bildirmesini saglamak

sz anlayan beri gelsin
3. Bir konuyu yazih veya sozli
olarak agiklamaya yarayan kelime

i i yapil g k 1
ot simin yapilacadr konusunda

bakandan soz aldim.

soz aramizda

"Yer yer bircok tirkiide
rastladiguriz beylik sSzler de vardr
iginde." - Bedri Rahmi Eyuboglu

soz atmak 3. erkek tarafi ogullariyla
eviendirmek tzere kizin ailesinden

alumlu cevap almak

000 00O0CO0OCO

4 Kesinlik kazanmayan haber, s6z ayaga digmek

saylenti:

orcag SIKEULLANILANLAR A SIKKULLANILANLAR

o = W
> Birlegik Kelimeler

s6z bolugii

m, dil bilgisi

Anlatimin herhangi bir pargas:

SIK RULLARILANLAR

Sozciik 0gretimi ve soz varligini zenginlestirme siirecinde hiz, kolaylik,
eglence ve daha verimli bir arag Ozelligi sunmasi elektronik sdzliiklerin
kullanimini artirmaktadir. Teknolojik araclarm giinliik yasamimiza soktugu bu
ozellikler, 6grenme siirecinde dogal hale gelmekte ve sozliik kullaniminda etkili
olmaktadir. Bu dogal siire¢ ana dili ve yabanci dil olarak Tiirk¢e sézciik
ogretiminde elektronik sozlik kullammina dair uygulamalarin yapilmasi
sonucunu dogurmaktadir. Konuyla ilgili arastirmalarm da bu yonde tespitlere
ulastig1 goriilmektedir. Ornegin Taylor ve Chan’m (1994) arastirmasinda Hong
Kong’da bir egitim enstitiisiinde 6grenim goéren 494 iiniversite Ogrencisinin
elektronik sozliiklerin eksiklik ve sinirliliklarmni bilmekle birlikte tasinabilir
olma, hiz, kullanim kolaylig1 ve ses 6zelliginden dolay1 bu araglari tercih ettigi
tespit edilmistir. Aym sekilde Jian ve arkadaglari’nin (2009) arastirmasinda ise
elektronik mobil sozliiklerin bilgiye hizli ulasma &zelliginin temel motivasyon
unsuru oldugu belirlenmistir. Joseph, Watanabe, Shiung, Choi ve Robbins’in
(2009) calismasinda da yabanci dil 6gretiminde iTango ve iKnow adli medya
iletisim yazilimlarimin sézciik 6grenmeye olumlu katkisinin oldugu goriilmiistiir.
Alhanysony (2011) ise Ingilizce grenen Arap dgrencilerin elektronik sdzliikleri
basili olanlara gore daha ¢ok kullandiklarini belirlenmistir. Amirian ve
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Heshmatifar’n (2013) konuyla ilgili arastirmasinda, elektronik sézliiklerin kalici
kelime 6grenme konusunda hizli ve eglenceli bir ortam sundugu ve basari
iizerinde etkili oldugu sonucuna ulagilmustir.

Fuertes-Olivera ve Bergenholtz’un (2011) e-sozliik bilim konusunda
kullanici ihtiyaglar1 6zelinde var olan sozliikleri alt yapi, uygulama ve faydalar
acisindan degerlendirerek teori ortaya koymaya calistigi ¢alismasi ve Caruso’nun
(2013) elektronik sozliik bilimi ve sozliiklere dair derleme c¢alismasinda, bu
kaynaklarin hazirlanmasinda dikkat edilecek noktalara ve inceleme ve arastirma
alani olarak gelinen asama degerlendirilmektedir. Bunlarin yaninda Tirkiye’de
konu ile ilgili olarak su aragtirmalar 6rnek olarak gosterilebilir: Celik’in (2012)
mobil 6grenme ortamlarinin sézcilk 6grenme {izerindeki etkisine yonelik
aragtirmasinda, cep telefonu {izerinde karekod 6zellikli mobil sozlitk yaziliminin
etkili olabilecegi goriilmiistiir. Ozbay ve Melanlioglu’nun (2013) Tiirkce 6grenen
yabancilarin sozclik 6grenmek icin elektronik sozliiklerden yararlandigi tespit
edilmistir. Dagtas’in (2014) ortaokul 6grencilerinin elektronik sozliiklere yonelik
goriiglerini  belirledigi arastirmada, Ggrencilerin kolaylik, hiz ve kelime
potansiyelinin fazla olmasindan dolay1 elektronik sozliiklerin basili sézliklere
gore daha fazla tercih edildigi sonucuna ulagilmistir. Kang (2015) da yabanci dil
olarak Tirk¢e kelime Ogretiminde teknolojik materyallerden ve elektronik
sozliiklerden yararlamlmasimin etkili ve eglenceli 0grenmeyi saglayacagina
deginmistir. Arslan ve Coskun’un (2016) konuyla ilgili caligmasinda da
yabancilara Tirk¢e 6gretiminde 6grencilerin sozciik 6grenirken daha ¢ok ders
kitabin1 sonrasinda cep telefonu, internet, televizyon, miizik dinleme ve
bilgisayar programlarini kullandig1 belirlenmistir. Yaman ve Dagtas (2014) ile
Can ve Deniz (2016) ise arastirmalarinda ulastiklar1 sonuglardan yola ¢ikarak
elektronik ve teknoloji kaynakli soézliiklerin Ogrencilerin sozliikk kullanmaya
yonelik tutumlari tizerinde olumlu etkide bulunacagini ifade etmis ve bu nedenle
derslerde yararlanilmasini 6nermistir. Kaplan ve Yildiz’in (2018) arastirmasinda,
ortaokul 6grencilerinin elektronik sdzliik kullanmaya yonelik hiz, pratik kullanim
ve kolay tasima gibi oOzelliklerinden dolay1 tercih sergiledigi sonucuna
ulagilmistir. Maden ve Durukan’in (2019) ve Maden’in (2020) konuyla ilgili
aragtirmasinda ise, ortaokul 6grencilerine yonelik bir elektronik gorsel sozlik
gelistirilmis ve bu sozlikk yaziliminin 6grencilerin sézciik 6grenme basarisinda
etkili oldugu ve ogrenciler tarafindan begenildigi, kullanilmasimin istenildigi
goriilmiistiir. Alanyazindan hareketle ana dili ve yabanci dil 6gretimine yonelik
elektronik sozliiklerin gelistirilmesi ve kullanilmasina ihtiya¢ oldugu, bu konu
iizerinde teorik ve uygulamali aragtirmalara dair bir egilimin oldugu soylenebilir.
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Sonuc¢

Bilgisayar ve internet teknolojisindeki gelismeler, bu teknolojilerin bir
Ogretim materyali olarak kullanimi ile de sozliikkler degisim yagsamustir. Bugiin
bilgisayar ortaminda, internet sitelerinde ve cep telefonlar1 {izerinde
basvurulabilen elektronik sozliikler yaygin kullammma sahiptir. Elektronik
sozliikler ayrintili ve iligkili aramalar yapabilme, daha fazla igerik, alfabetik
madde diizeninin diginda da listeler sunma gibi kullanim tstiinliikleri ile birlikte
kullanicilarina hiz ve kolay erisimi firsati vermektedir. Yapilan arastirmalar
elektronik sozliiklerin hizli ve kolay erisim imk&ni sunmasinin tercih
edilmelerinde etkili olduguna isaret etmektedir. Bilgisayar ve internet
teknolojisinin giinliik hayattaki etkisi ve kullanima yoénelik sagladig: iistiinliikler
Ogretim silirecinde de dikkate alinmalidir.

Sozliikler, sozciiklerin anlamini 6grenmek i¢in kullanilan bir bagvuru
kaynagi ve her daim kullanilmasi gereken bir bas ucu kitabidir. Bu nedenle
sozliiklerin ¢agin kosullarmma ve (6grenciler ve yetiskin) kullanicilarin 6grenme
gereksinimlerine uygun olarak yenilenmesi de dogal bir durumdur. Zira ilgili
arastirma sonuclarinin yaninda yapilan uluslararasi 6lg¢iimler (PISA gibi) de
Tirkiye ve diger birgok iilkede aktif sozciikk hazinesi bakimindan diinya
iilkelerine ait ortalamalarm altinda olundugunu ve yeni 6gretim yollarmin
denenmesi gerektigini gostermektedir. Dolayisiyla sozciik dgretiminde dgrenci
gereksinimlerine, ilgi ve isteklerine cevap verebilecek, birden ¢ok duyuya hitap
edebilecek, dijital ortamda kullanilabilecek sozliikklerin ise kosulmasi yerinde
olacaktir. Nitekim sozciik 6gretiminde gergek yasam kosullarina uygun, farkli
bireysel ozellikleri (yas, cinsiyet, zeka, 6grenme stili vb.) destekleyen, birden
fazla duyu organim harekete geciren, dgrenciyi aktiflestiren ve kalict 6grenme
saglayan bilgisayar ve internet destekli sozliiklerden yararlanmak teknoloji
kusagiin gereksinimlerine de cevap verecektir.

Internet ve mobil cihaz kullanimu ile gogalan elektronik sozliiklerin genel
olarak dil bilimi ve s6z varligi 6gretimi hedeflerinden uzak olusu, elektronik
sozliik gelistirmeye dair uygulamali arastirmalarin 6nemini artirmaktadir. Bu
baglamda, genel sozliikler ile okul sozliiklerinin bilgisayar, internet ve mobil
ortamlarda kullamlabilecek ¢oklu ortam kaynaklari bakimindan zengin
bi¢imlerinin hazirlanmasi bagat bir 6neri olarak sunulabilir.

76



KAYNAKCA
Aksan, D. (2007). Her yoniiyle dil. Ankara: Tirk Dil Kurumu Yaynlar.
Akyol, H. (1997). Kelime o6gretimi. Milli Egitim, 134, 46-47.

Akyol, H. (2005). Tiirk¢e ilk okuma yazma o&gretimi. Ankara: PegemA
Yayincilik,

Alhaysony, M. (2011). Dictionary look-up behavior of Saudi female EFL
students. European Journal of Social Sciences, 26(2), 250-267.

Amirian, S.M.R. & Heshmatifar, Z. (2013). The impact of using electronic
dictionary on vocabulary learning and retention of Iranian efl learners.

International Journal of Research Studies in Educational Technology,
2(1), 35-44.

Aydmn, O. (2017). Sozliikbilim ve sozliikgiiliik ders notu. Erisim Adresi:
https://acikders.ankara.edu.tr/mod/resource/view.php?id=12658
adresinden 03.03.2018 tarihinde erisilmistir.

Aygiin, M. (1999). Yabanci dil dersinde sozciik 6gretimi ve sézciik dagarcigimi
gelistirme teknikleri. Dil Dergisi. 78, 5-16.

Boz, E. (2006). Sozlik ve sozliikgiilik sorunu. G. Giilsevin ve E. Boz (Ed.),
Tiirkcenin cagdas sorunlart (1. Baski) iginde (s.9-46). Istanbul: Divan
Yayinlar1.

Budak, Y. (2000). Sozciik 6gretimi ve sozliigiin islevi. Dil Dergisi, 92,19-26.

Can, A. ve Deniz, E. (2016). Ortadgretim 6grencilerinin sozliiklere yonelik
tutumlari. Milli Egitim Dergisi, 210, 320-336.

Caruso, V. (2013). From e-lexicography to electronic lexicography. A joint
review. Lexikos, 23: 585-610.

Celik, A. (2012). Yabanc: dil égreniminde karekod destekli mobil 6grenme
ortamunin aktif sozciik 6grenimine etkisi ve 6grenci goriisleri: Mobil sozliik
ornegi (Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi). Gazi Universitesi, Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Dagtas, A. (2014). Ortaokul 7. smif 6grencilerinin elektronik sozliiklere yonelik
goriisleri. The Journal of Academic Social Science, 2(7), 542-555

Erdem, C. (2017). Lise dgrencilerinin sozcilk kazaniminda sozlik kullanim
egilimlerinin etkisi. GEFAD / GUJGEF 37(1), 119-150.

77



Fuertes-Olivera, P. A. & Bergenholtz, H. (eds.) (2011). e-Lexicography. The
internet, digital nitiatives and lexicography. London/New York:
Continuum Pub.

Goger, A. (2009). Tiirkge egitiminde &grencilerin s6z varligini gelistirme
etkinlikleri ve sozliikk kullanimi. Turkish Studies - International Periodical
for theLanguages, Literature and History of Turkish or Turkic, 4(4), 1025-

1055.

Gogiis, B. (1978). Orta Dereceli okullarimizda Tiirk¢e ve yazin egitimi. Ankara:
Giil Yayinevi.

Gokday:, H. (2016). Kaliplasmis dil birimlerinin elektronik sozliiklerde
gosterimi. Turkish Studies International Periodical for the Languages,
Literature and History of Turkish or Turkic, 11(15), 189-208.

IThan, N. (2007). Gegmisten giiniimiize sozliikciiliik gelenegi ve Tiirk dili
sozliikleri. Elazig: Manas Yayincilik

IThan, N. (2009). Sézliik hazirlama ilkeleri, ¢esitleri ve ozellikleri. Turkish
Studies International Periodical for the Languages, Literature and History
of Turkish or Turkic, 4(4), 534-554.

Jian, H. S., Frode E., Law, K.M.Y. & Huang, Y.M. (2009). The role of electronic
pocket dictionaries as an English learning tool among chinese students.
Journal of Computer Assisted Learning, 25, 503-514.

Joseph, S.R.H., Watanabe, Y., Shiung, Y., Choi, B. & Robbins, C. (2009). Key
aspects of computer assisted vocabulary learning (cavl): Combined effects
of media, sequencing and task type. Research and Practice in Technology
Enhanced Learning, 4(2), 133-168.

Kang, S. (2015). Yabancit dil olarak Tirk¢e kelime Ogretiminde egitim
teknolojilerini kullanma. Dede Korkut Dergisi, 7, 73-84.

Kaplan, T. ve Yildiz, F. (2018). Ortaokul 8.smif 6grencilerinin elektronik sozlitk
kullanimina yonelik goriigleri. ulakbilge, 6(20), 101-112.

Karadag, O. (2011). Ilkdgretim Tiirkge sozliiklerinin hazirlanmasinda temel
olciitler. TUBAR XXX, 193-207.

Karatay, H. (2007). Kelime &gretimi. Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 27(1), 141-153.

78



Karciga, S. (2016). Gorsel sozliikler ve kelime aglari. Uluslararas: Bilimsel
Arastirmalar Dergisi, 1(1), 10-19.

Keskin, U. ve Saykili, A. (2017). Video sozliik uygulamalarinin agik ve uzaktan
O0grenme materyali olarak kullanimi. Agikogretim Uygulamalari ve
Arastirmalart Dergisi, 3(4), 43-61.

Kilig, A. (2006). Klasik Tiirk edebiyatinda manzum sézliilk yazma gelenegi ve
Tirk¢e Arapca sozliiklerimizden Siibha-i Sibyan. Sosyal Bilimler
Enstitiisti Dergisi, 20(1), 65-77.

Levend, A. S. (1971). Sozliklerimiz. Tiirk Dili Dil ve Edebiyat Dergisi,
XX1V(235), 4- 6.

Maden, A. (2020). Elektronik gorsel sozliik kullaniminin ortaokul 6grencilerinin
sozciik Ogretimi basarisi lzerine etkisi. Akdeniz Egitim Arastirmalari
Dergisi, 14(31), 40-59. doi: 10.29329/mjer.2020.234.3

Maden, A. ve Durukan, E. (2019). Ortaokul 6grencilerine yonelik elektronik
gorsel sozlik gelistirme: tasarim tabanl bir arastirma. Turkish Studies-
Educational Sciences, 14 (4), 1565-1600.

Melanlioglu, D. (2013). Ortaokul 6grencilerinin sézliik kullanma aliskanliklari:
nitel bir arastirma. Uluslararasi Tiirk¢e Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi,
2(2), 266-284.

Milli Egitim Bakanlhigi (2019). Tiirkce dersi ogretim programi (Ilkokul ve
ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. swmflar). Ankara: MEB Yaymlar.
mufredat.meb.gov.tr

Nesi, H. & Uk, W. (2000). Electronic dictionaries in second language vocabulary
comprehension and acquisition: the state of the art. Proceedings of
EURALEX. Erisim Adresi:
http://www.euralex.org/elx_proceedings/Euralex2000/099 Hilary%20NE
SI_Electronic%20Dictionaries%20in%20Second%20Language%20Voca
bulary%20Comprehension%20and%20Acquisition_the%20State%200f%
20the%20Art.pdf, adresinden 10.07.2014 tarihinde erigilmistir.

Ozbay, M. ve Melanlioglu, D. (2013). Tiirkce &grenen yabancilarin sdzliik
kullanma becerileri lizerine bir arastirma. Ana Dili Egitimi Dergisi 1(1),
13-23.

79



Prensky, M. (2005). What can you learn from a cell phone? Almost anything.
Erisim Adresi: www.innovateonline.info adresinden 24 Kasim 2011
tarihinde alinmustir.

Seibu Mary J., & Biju L. (2008). Mobile technologies and its impact — an analisis
in higher education context. International Journal of Interactive Mobile
Technologies, 2(1), 1-7.

Taylor, A. & Chan, A. (1994). Pocket electronic dictionaries and their use. 6™
EURALEX International Congress on Lexicography in Amsterdam,
Netherlands. Erisim Adresi:
http://www.euralex.org/elx proceedings/Euralex1994/67 Euralex Andre
w%20Taylor%20and%20Adelaide%20Chan%20%20Pocket%20Electron
ic%?20Dictionaries%20and%20their%20Use.pdf adresinden 09.07.2014
erigilmistir.

Tiirk Dil Kurumu (2011). Tiirkge sozliik. (11. bs.). Ankara: TDK Yayinlar.

Ugur, N. G. ve Turan, A. H. (2015). Universite 6grencilerinin mobil uygulamalar
kabulii ve kullanimi: Sakarya {iniversitesi 6rnegi. Internet Uygulamalar
ve Yonetimi Dergisi 6(2), 63-79.

Uzun, N. E. (2003). Modern dilbilim bulgular1 1s18inda Tiirk¢e sozliige bir bakis.
A. Ata ve M. Olmez (Haz.), Mustafa Canpolat Armagani: Dil ve Edebiyat
Arastirmalar: Sempozyumu, (281-293). Ankara: Mehmet Olmez Yayinlari.

Yaman, H. ve Dagtas, A. (2014). Ortaokul 6, 7 ve 8. smf 6grencilerinin
sozliiklere  yoOnelik  tutumlari:  betimsel bir analiz.  Turkish

StudiesInternational Periodical for theLanguages, Literature and History
of Turkish or Turkic, 9(3), 1581-1597.

Yildirim, O. ve Baser, E. (2016). Internetin girisimciligi kapsaminda degisen
enformasyon siteleri lizerine bir degerlendirme. Global Media Journal TR
Edition, 6(12),172-200.

80



4. BOLUM

TURKCE VE INGILiZCE OGRETIM PROGRAMLARININ
DIJITAL OKURYAZARLIK

BAKIMINDAN KARSILASTIRILMASI

Ash MADEN"
Aydin ONAL"™

GIRIS

Dijital ara¢ ve ortamlar giiniimiiz diinyasinin vazgecilmez bir pargasidir.
Bilgisayar ve internet teknolojisi ile beraber diger tiim dijital unsurlar okulda, iste
ve kisisel yasamda sikca kullanilmaktadir. Haberlesme, eglenme ve bilgi edinme
siirecinde etkili olan bu yenilik¢i teknolojiler, insanlarin yasam kalitesini
artirmaktadir (Fullan, 2013; Pedro, Lemos ve Wunsch, 2011; Prensky, 2005).
Hiz, kolaylik, zengin ve dinamik icerik yapisiyla dzellikle bilgisayar ve internet
teknolojileri yasamin her alaninda etkisini hissettirmektedir. Bu durum
toplumlarin kiiltiirel yasamlarini ve egitim sistemlerini de degistirmektedir.
Nitekim yasanan degisim egitim sistemindeki gelenek¢i anlayisin yerine 6grenci
merkezli, teknoloji ile biitiinlesik ve 6grenmeyi okul duvarlarinin digina yayan
bir sistemi 6ne ¢ikarmustir.

Bilgisayar, tablet, telefon, internet ve diger dijital ortamlar formel olarak
okulda ve informel olarak da giinliik yasamda etkili birer 6grenme ortamidir. Bu
ortamlar dgrencilerin dgrenme siirecine aktif katilimini saglar. Ogrenirken aktif
katilim saglayan Ogrenci, birden ¢ok duyusunu ise kosar ve kalicilik yiikselir.
Dijital araglar 6grencinin 6grenmeyle ilgili “cevresel sinirlamalarin iistesinden
gelmesine, 6grenme igin esnek ve kolay bir yol izleyebilmesine” imkan sunar
(Yanga ve Yenb, 2016: 55). Ayrica “bu teknolojilerin kullanilmasi 6gretim
stratejilerini  zenginlestirirken aynm1 zamanda Ogrencilerin - dgrenmelerini
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desteklemektedir. Bu nedenle Ogrenciler verileri toplama, organize etme ve
simiflamada, elde ettikleri bulgular1 yazma, diizenleme ve sunmada bilgisayar
programlarindan yararlanmalar1 igin tesvik edilmelidir” (MEB, 2018: 9).
Ogrencilerin dijital ortamlar1 kullanmalar1 ve dijital okuryazarlik niteliklerine
sahip bireyler olmalari i¢in dijital teknolojilere yonelik becerileri elde etmeleri
gerekmektedir. Bu nedenle egitim-6gretim etkinliklerinin dijital ortamlarda
ogrenmeyi destekleyici ve gelistirici yonde olmasi énemlidir. Dijital ortamlarda
tam ve etkili 6grenmenin gergeklesebilmesi i¢in &grencilerinin sahip olmasi
gereken beceriler su sekilde siralanabilmektedir (Gilster, 1997 den akt. Sarikaya,
2019: 1099):

v" Cesitli donanim araglarma ve yazilim uygulamalarma ulagmak
ve bunlar1 kullanma bilgi ve donanimina sahip olmak

v" Dijital igerik ve uygulamalari anlamak ve elestirel bir agidan
analiz edebilmek i¢in yeterli olmak

v" Dijital teknoloji aracihigiyla iiretme becerisine sahip olmak

Bahsedilen becerilere sahip olan bir birey, dijital ara¢ ve ortamlarin
sagladig tiim iistiinliiklerden yararlanabilir. Iletisim, haberlesme, eglenme veya
bilgi edinme amacli gereksinimlerini digerlerinden ¢ok daha kolay bigimde
karsilayabilir. Dijital 6grenme ortamlar1 farkli zeka o6zelliklerine ve diizeyine
sahip dgrencilere siirsiz 6grenme imkani1 sunmaktadir (Allen & Seaman, 2007,
Kariya, 2003). Geleneksel 6grenme ortamlarinda bu imkan bulunmamaktadir.
Dijital 6grenme ortamlar1 sayesinde her 6grenci kendi hizina ve zeka diizeyine
gore bilgiyi elde etme ve kullanma firsatma sahip olur. Ogrenciler bu sekilde
rahatlikla diigiincelerini yaratici bigimde ortaya koyabilir ve giiniimiiz teknolojik
gelismelerine diger bir adiyla dijital ¢aga ayak uydurabilir.

Egitim siirecinde zengin d6grenme ortamlar1 olusturmak ve dgrenmeyi
okulun smirlar1 disina tagimak amaciyla internet tabanli egitim portallart
hazirlanmaktadir. Bu portallar 6gretim materyallerinin hazirlanip paylagildigi
cok yonli dijital egitim ortamlaridir. Ayrica s6z konusu dijital egitim ortamlari
bilgi edinme, liretme ve paylagsma amaciyla hem 6grenci hem de d6gretmenlerce
kullamlabilmektedir. Diinya {izerinde bu tiir dijital egitim portallarindan bir¢ok
ornegi bulunmaktadir: ABD’de Khan Academy, Portekiz’de Skoool.pt,
Finlandiya’da Edu.fi, Malezya’da Frog VLE, Avustralya’da Scootle, Arjantin’de
Educ.ar (Maden ve Onal, 2018: 102) bu tiir platformlardan sadece birkagidir.
Tiirkiye de benzer sekilde FATIH (Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme
Hareketi) Projesi’ni hayata gecirerek &grencilerin  dijital ortamlardan
faydalanmasini saglamayr amaglamigtir. “Her Ogrencinin en iyi egitime
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kavugmasi, en kaliteli egitim igeriklerine ulagsmasi ve egitimde firsat egitliginin
saglanmast igin tasarlanmis olan FATIH Projesi, egitimde teknoloji kullanimiyla
ilgili diinyada uygulamaya konulan en biiyiik ve en kapsamli egitim hareketidir”
(MEB, 2019). FATIH projesinin en énemli iiriinlerinden biri de Egitim Bilisim
Ag1 (EBA)’dir. EBA benzerleri arasinda en fazla kullaniciya sahip dijital egitim
portallarindan biridir.

Teknolojinin insan yasamindaki etkileri siiphesiz 6grenme ve egitim
yasantilarin1 da degistirmistir. Egitimde teknoloji kullanimi ve diger yasam
kosullari, dil 6gretiminde birtakim yeni yollar1 ve uygulamalari zorunlu kilmustir.
“Dijital ortamlarla ve teknoloji ile i¢ i¢e yasadigimiz bu giinlerde dil egitiminin
hem ana dili hem de yabanci dil olarak &gretilmesinde dijital ortamlardan
yararlanmasi dogaldir” (Tiryaki ve Karakus, 2019: 2). Zira teknolojik ara¢ ve
kaynaklar dil 6gretimini her agidan desteklemektedir. Tiirk¢e 6gretiminin, “dort
temel dil becerisinin gelistirmesi iizerine kurulu ve uygulamali bir ders oldugu
diistiniildiigiinde aslinda tekrar etme, gosterip yaptirma gibi dil becerilerini
gelistirici  bircok  etkinlik igin  teknolojik araglarin  kullanilabilecegi
goriilmektedir” (Ozdemir, 2017: 427). Bu agidan ogretmenlerin derslerde
teknolojik ara¢ ve kaynaklar1 kullanmasi ve Ogrencilerini bu kaynaklara
yonlendirmesi dil becerilerinin uygulamaya aktarilmasi ve giinlik yasamin
gerekliliklerine gelistirilmesi i¢in ¢ok Onemlidir. Bu sekilde yiiriitilen dil
Ogretimi slirecinde 6grencinin dijital 6grenme ortamlarina yonelik bir asinalik ve
aliskanlik gelistirmesi de beklenen bir durumdur.

Tiirkge derslerinde egitim teknolojilerinden yararlanilmasi igin 6gretim
programi ve ders kitaplarinda dijital okuryazarliga yonelik hedef ve 6gretim
iceriklerinin olmasi gerekmektedir. “Ogretim programlari ile ders kitaplarim
hazirlayanlar ve oOgretmenler programlar, kitaplar ve dersler araciligiyla
Ogrencilerin dijital okuryazarhigimin gelistirilmesini  saglayacak firsatlar
sunmalidir” (Duran ve Ozen, 2018: 34). Dolayisiyla “dogru ve etkili bigimde
Tiirk¢eyi okuyan ve yazabilen, kendisini konusarak ve yazarak ifade edebilen
okuryazar nesiller yetistirmede, Tiirk¢e derslerine medya ile dijital okuma ve
yazma kavramlarina yer verilmesi kritik 6neme sahiptir” (Maden, Banaz ve
Maden, 2018: 688). Bircok iilke bu dogrultuda, egitimde dijital doniisiimii
saglamaya yonelik politikalar gelistirmis ve 6gretim programlarinda degisiklere
gitmistir. Bu {ilkeler dijital okuryazarligi ilkdgretim kademesinden baslayarak dil
Ogretimi programlarma 6grenme alanlarina gore yerlestirmistir.

Giliniimiiz diinyasinin gereklerinden olan elestirel, yansitict ve yaratici
diistinme becerileri ile birlikte dijital okuryazarlik da insanlarin kazanmasi
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gereken temel beceri ve yeterliklerdendir. Bu nedenle dijital 6grenme unsurlari
Ogretim programlarinda nitelikli kazanimlarla ve &grenci diizeyine uygun
iceriklerle sunulmalidir. Konuyla ilgili alanyazin tarandiginda, dijital
okuryazarlik ve 6grenmeye iliskin Tiirk¢e dersi 6gretim programini inceleyen
calismalarin mevcut oldugu goriilmektedir. Buna karsmm Tiirkge Ogretim
programlar1 ile diger diller i¢in hazirlanmig G6gretim programlarinin dijital
okuryazarlik baglaminda karsilastirildigr bir ¢aligmaya rastlanamamistir. Fakat
ilkemizde dijital okuryazarlik konusunda verilen egitimin Kkalitesini
belirleyebilmek i¢in diinya iizerindeki 6rneklerden ve uygulama bigimlerinden
yararlanilmasi gerektigi de yadsinamaz. Dolayisiyla, egitim ve bilimsel
konularda diinyaya yon yeren iilkelerden Amerika Birlesik Devletleri (ABD)’nde
dil 6gretimi icin gerceve dzelligi tastyan Amerika Ortak Ogretim Programu ile
uygulamada olan 2018 Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’nin dijital okuryazarliga
yonelik unsurlar bakimindan incelenmesi ve var olan unsurlarin belirli agilardan
kargilagtirilmasinin alanyazina fayda saglayacagi diistiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu caligmada, Tiirkge ve Ingilizce ogretim programlarinin dijital
okuryazarlik agisindan karsilastirilmasi amaglanmaktadir. Bu amagtan hareketle,
her iki 6gretim programinda dijital ortamlarda dil kullanimini igeren agiklama ve
kazanimlar 6grenme alanlarina (okuma, dinleme, konusma ve yazma) gore tespit
edilmis ve karsilagtirilmustir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu c¢aligmada, nitel arastirma yaklagimi benimsenmistir. Nitel
aragtirmalarda veriler teker teker okunur, kod ve kategorilere ayrilir ve bu sekilde
arastirma sonuglarinin sunulmasi saglanir (Ekiz, 2009: 31; Merriam, 1998: 58).
Bu tiir aragtirmalarda konu / durum dogal ortamin biitiinciil bi¢imde belirlenir,
anlamlandirilir ve yorumlanir. Bu baglamda Ingilizce 6gretim programi ve
Tiirkge 6gretim programi analiz edilip degerlendirilmistir.

Veri Kaynagi

Arastirmanin verileri, Amerika’da uygulanmakta olan Ingilizce Ortak
Ogretim Programi’ndan (Common Core State Standards (CCSS), 2010) ve
uygulamada olan Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndan (Milli Egitim Bakanlig1
(MEB), 2018) elde edilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Verilerin toplanmasi ve analizinde, nitel aragtirma yontemlerinden
dokiiman incelemesi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi ‘“‘arastirilmasi
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hedeflenen olgu ve olgular hakkinda bilgi iceren, yazili ve gorsel materyallerin
analizini kapsar” (Yildirim ve Simsek, 2008: 187-188). Bu dogrultuda, Amerika
Ingilizce Ogretim Progranmu ve Tiirkge Dersi Ogretim Programi dokiiman
incelemesine tabi tutulmus, arastirma amacina yonelik veriler toplanmustir.
Program metinleri {lizerinden ulasilan veriler; genel ilke ve agiklamalar ve
ogrenme alanlar1 temalarina gore siniflandirilmstir. Dijital okuryazarliga yonelik
kazanimlar 6grenme alanlarina gore tasnif edilmistir. Bu siirecte yapilan tespit ve
tasnif i¢in Tiirkce dgretimi uzmanlarindan (n=2) ve Ingilizce dgretmenlerinden
(n=1) goriis alinarak eksik degerlendirmeler ortadan kaldirilmis ve veri
giivenirligi saglanmistir. Ulagsilan veriler, belirlenen temalara ve simif diizeyine
gore tablolastirilarak sunulmustur.

BULGULAR
Aragtirmanin  bulgular1 dgrenme-6gretme silirecine iliskin  genel
aciklamalara ve 6grenme alanlarma gore asagida gosterilmistir.

Dijital Okuryazarhk ile Tlgili Genel flke ve Aciklamalar

Ingilizce Ogretim Programindaki Tespitler

Amerika’da Ingilizce &gretiminin cercevesini olusturan programda,
dijital okuryazarliga yonelik agiklamalarin oldukga fazla oldugu tespit edilmistir.
Ingilizce programinda 63renme siirecine iliskin ilkeler birer standart / lgiit olarak
gosterilmistir. Programdaki dijital okuryazarhiga yonelik ilke ve agiklamalar
asagida sunulmustur:

Standartlar ve anahtar diisiinceler

Programda dil becerilerinin 6gretimi i¢in belirlenen standartlarin ne ifade
ettigi ve neyi hedefledigine dair birtakim anahtar diisiinceler ortaya konulmustur.
Bu kisimda dijital unsurlarm nigin 6grenme siirecinde dahil edildiginin
gerekceleri de agiklanmistir. Konuyla ilgili programdaki su ifadelere yer
verilmistir:

Universiteye, isgiicii egitimine ve teknolojik bir toplumda yasam icin
hazir olma, o&grencilerin bilgi ve fikirleri toplama, anlama,
degerlendirme, sentezleme ve raporlama, sorulari cevaplamak veya
problemleri ¢ézmek igin 6zgiin arastirmalar yapabilme, eski ve yeni
medya formlarinda yiiksek hacimli ve genis kapsamli basili ve dijital
metinleri analiz etme ve olugturma hedeflenmistir. Bunun yani sira
arastirma yapma ve medya iiretme ve tiiketme ihtiyact giiniimiiziin
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miifredatinin her alamina dahil edilmistir. Benzer sekilde, aragtirma
ve medya becerileri ve anlayislart ayri bir boliimde ele alinmak
yerine standartlara yerlestirilmistir (CCSS, 2010: 4).

Yukaridaki ifadeden anlasilacagi iizere; dijital ortamlardan 6grencilerin
gerek egitim-6gretim hayatinda gerekse is hayatina atildiginda etkin bir sekilde
faydalanmasia olanak saglamak amaglanmaktadir. Ogrencinin arastirma ve
problem ¢6zme siirecinde dijital ortamlar1 etkin kullamilmasi 6nemsenmistir.
Bununla beraber 6grencilerin medya okuryazarligi kazanmasi da programda
hedeflenen anahtar diisiinceler arasindadir.

Standartlarin stmirliiklar

Programda belirlenen standartlarmn  neleri kapsadigi  ve neleri
kapsamadigi smirliliklar bagligi altinda gosterilmistir. Dijital ortamlardan hangi
amagla faydalanacagina dair sinirliliklar su sekilde ifade edilmistir:

Standartlar miimkiin olan en genis yelpazedeki ogrenci grubunun
egitim siirecine katilvmina izin vermeyi ve ozel egitim ihtiyaglar
olan dgrencilerin maksimum katihimm saglamayr amaglamaktadir.
Ornegin, okuma engelli égrenciler icin Braille, ekran okuyucu
teknolojisi  veya diger yardimci cihazlarin kullamimina izin
verilirken, yazi yazma, bilgisayar veya konusma metni teknolojisinin
kullanimini icermelidir. Benzer sekilde, konusma ve dinleme, isaret
dilini igerecek sekilde genis bir sekilde yorumlanmalidir” ... “Daha
genis bir sekilde, dgretmenler, akrvanlar, basili ve dijital referans
materyalleri dahil olmak iizere kendilerine yardimct olacak
kaynaklart etkin bir sekilde arayan ve kullanan, o6zdenetimli
ogrenenler hdline gelirler (CCSS, 2010: 7).

Programda yer alan dijital ortamlarin kullanimina yonelik sinirliliklar
hem normal 6grencilerin hem de 6zel egitime muhta¢ 6grencilerin bu araglardan
faydalanmasinin énemsendigini ayrica bunun plansiz ve gelisigiizel bir sekilde
degil belirtilen amag etrafinda yapilabilecegini vurgulamaktadir. Bununla
beraber temel dil becerilerine (okuma, yazma konusma ve dinlemeye) atifta
bulunularak dijital 6grenme unsurlarinin bu becerileri gelistirmek igin
kullamlmasinin gerekli olduguna deginilmistir.
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Dil becerileri ile ilgili standartlar

Programda dil becerilerini gelistirirken ve giinlik yasamda kullanirken
dijital unsurlardan nasil yararlanilacagina dair bazi agiklamalara yer verilmistir.
Ornegin;

Ogrenciler okuma, yazma, konusma, dinleme ve dil becerilerini
gelistirmek icin teknolojiyi dikkatli kullamriar. Yararli bilgileri
verimli bir sekilde elde etmek icin aramalarim cevrimici olarak
uyarlarlar ve teknolojiyi kullanarak ogrendiklerini ¢evrimdis
ogrendikleriyle biitiinlestivirler. Cesitli teknolojik araclarin giiclii
yanlarint ve surlarim bilirler ve iletisim hedeflerine en uygun
olanlart se¢ip kullanabilirler (CCSS, 2010: 7).

Dil becerilerinin gelistirilmesi i¢in genel 6lgiitleri igeren bu agiklamalarda,
ogrencilerin dil becerilerini gelistirmek igin teknolojiyi ve dijital medyay1
stratejik ve bilingli sekilde kullanmasi1 gerektigi, c¢evrimici O6grenmelerin
gelisigiizel degil bir plan dahilinde gergeklesmesinin zorunlu oldugu ve dijital
ortamlarda kazanilan becerilerin ¢evrimdis1 6grenmeleri desteklemesine dikkat
cekilmistir. Ayrica ¢evrimigi ortamlarda ise yarar bilgilerin ayirt edilip elenmesi
gerektigi tizerinde durulmustur.

Yazma Standartlart
Programda yazma Ogrenme alaninda dijital ortamlarin ni¢in ve hangi
asamada kullanilacagi su basliklar altinda gosterilmistir:

Yazilarin Uretimi ve Dagitini

Yazi iiretmek ve yayimlamak, baskalariyla etkilesimde bulunmak ve ig
birligi yapmak icin internet dahil teknolojiyi kullanir (CCSS, 2010: 18).
Bilgi Olusturma ve Sunma Aragtirmast

Birden fazla basili ve dijital kaynaktan ilgili bilgileri toplayin, her
kaynagin giivenilirligini ve dogrulugunu degerlendirin ve intihalden
kacinarak bilgileri entegre eder (CCSS, 2010: 18).

Konusma ve Dinleme icin Standartlar
Programda konusma ve dinleme alani igin dijital ortamlarin ni¢in ve hangi
asamada kullanilacagi su basliklar altinda gosterilmistir:

Bilgi Olusturma ve Sunma
Bilgiyi ifade etmek ve sunumlarin anlasiimasini igin dijital medyayr ve
verilerin gorsel gosterimlerini stratejik olarak kullanir (CCSS, 2010: 22).
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Programdaki standartlar, Ogrencilerin metin olusturma ve anlatma
siirecinde dijital ortamlardan yararlanilmasinin ne kadar énemli olduguna isaret
etmektedir.

Tiirkce Dersi Ogretim Programindaki Tespitler

2018 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin giris boliimiinde dijital, dijital
yetkinlik, teknoloji, medya vb. kavramlar ile ilgili agiklamalar verilmektedir.
Programa gore Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi kapsaminda bireyin kazanmasi
gereken sekiz anahtar yetkinlik bulunmaktadir. Bunlarda birisi de dijital
yetkinlik’tir. Dijital yetkinlik; “glinliik yasam ve iletisim i¢in bilgi toplumu
teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasmi kapsamaktir. S6z
konusu yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi i¢cinde bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, {iretimi, sunulmasi ve aligverisi igin
bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica internet araciligi ile ortak aglara katilim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir”
(MEB, 2018: 6). Dolayisiyla Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda dijital
ortamlardan yararlanmaya ve dijital okuryazarliga dgrenme-6gretme siirecinin
bir parcasi ve kazanilmasi gereken bir beceri / yetkinlik olarak yaklasildig:
goriilmektedir.

Ogrenme-6gretme siirecinde dijital okuryazarliga iliskin genel ilke ve
aciklamalar agisindan Ingilizce dgretim programinin anahtar diisiincelerle ve
smirliliklarla konuyu ayrintili bicimde ele almasi dikkat ¢ekmektedir. Nitekim
dijital Ogrenmeye dair tanimlamalarla ve her bir dil becerisine yonelik
standartlarla ilkelerini ortaya koymasi Ingilizce 6gretiminde bu konunun ciddi bir
planlama ile yer buldugunu goéstermektedir. Buna karsin dijital okuryazarhigin
Tiirkce Dersi Ogretim Prograni’nda, dgretim siirecinde temel dil becerileri ile
birlikte gelistirilecek bir yetkinlik alani olarak kalmasi bir eksiklik olarak
degerlendirilebilir.

Dijital Okuryazarhkla flgili Kazanimlar

Tiirkge ve Ingilizce 6gretim programlarmin égrenme alanlari icerisinde
dijital okuryazarliga ne sekilde yer verdigini ortaya koymak icin, dijital
O0grenmeye ve bu ortamlardan Ogrenme siirecinde yararlanmaya iliskin
kazanimlar belirlenmistir. Ulasilan bulgular, 6grenme alanlarmma gore tasnif
edilmis ve tablolara doniistiiriilerek kargilagtirilmstir:
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Okuma Ogrenme Alam

ilgili okuma kazanimlar1 Tablo 1°de gosterilmistir:

Tablo 1. Dijital okuryazarlikla ilgili okuma kazanimlari

Tiirkge ve Ingilizce 6gretim programlarindaki dijital okuryazarlk ile

Kazanmimlar

Stuf Ingilizce Ogretim Program Tiirkee Dersi Ogretim
Program

Gorsel ve ¢oklu ortam dgelerinin
bir metnin anlamina, tonuna ya T.3.3.22. Kisa ve basit dijital
da giizelligine nasil katkida metinlerdeki mesaj1 kavrar
bulundugunu analiz eder Elektronik posta ve sosyal
(6rnegin, grafik roman, kurgunun  medya igeriklerine (davet,
¢oklu ortam sunumu, folklor, tesekkiir mesajlar1 vb.) yer
efsane, siir). verilir.
Belirli bir konuyla ilgili bilgileri

3 verimli bir sekilde bulmak igin
metin Ozelliklerini ve arama
araglarini (6rnegin, anahtar T.3.3.22. Kisa ve basit dijital
kelimeler, kenar ¢ubuklari, metinlerdeki mesaji kavrar
kopriiler) kullanir. Elektronik posta ve sosyal
Anahtar sozciiklerin ve ifadelerin  medya igeriklerine (davet,
kesin anlamini belirlemek veya tesekkiir mesajlar1 vb.) yer
netlestirmek i¢in hem basili hem  verilir.
de dijital sozliikleri veya
baslangi¢ sozliiklerini kullanir.
Gorsel ve soz1ii olarak sunulan T.4.3.32. Kisa ve basit dijital
bilgileri (Web sayfalarda, metinlerdeki mesaji kavrar
grafiklerde, diyagramlarda,
zaman ¢izgilerinde,
animasyonlarda veya etkilesimli  gjoktronik posta ve sosyal
6gelerde) yorumlar ve bilgilerin medya igeriklerine (tebrik, ilan
goriindiigii metnin anlagilmasma duyuru vb.) yer verilir.

4 nasil katkida bulundugunu
aciklar.
Telaffuzu bulmak, anahtar
kelimelerin ve climlelerin kesin
anlamini belirlemek veya T.4.3.33. Medya metinlerini
netlestirmek i¢in hem basilt hem  degerlendirir.
de dijital olarak referans
materyallerine kullanir.

5 Birden fazla basili veya dijital T.5.3.25. Medya metinlerini

kaynaktan elde edilen bilgileri

degerlendirir.

&9



kullanarak, bir sorunun cevabini
hizl1 bir sekilde bulma veya bir
sorunu verimli bir sekilde ¢cozme
yetenegini gosterir.

Telaffuzu bulmak ve anahtar
kelimelerin ve climlelerin kesin
anlamini belirlemek veya
netlestirmek i¢in hem basili hem
de dijital olarak referans
materyallerine (Srnegin,
sozliikler, es anlamlilar) damgir.

Internet, sinema ve televizyonun
verdigi iletileri degerlendirmeleri
sagla

Bir konunun tutarl yanlarini
gelistirmek i¢in kelimelerin yani
sira farkli medya veya
formatlarda (6rnegin gorsel
olarak) sunulan bilgileri kullanir.

Gorsel bilgileri (6rnegin,
cizelgelerde, grafiklerde,
fotograflarda, videolarda veya
haritalarda) yazili ve dijital
metinlerdeki diger bilgilerle
biitiinlestirir.

Bir metinde kelimelerde ifade
edilen nicel veya teknik bilgileri,
gorsel olarak ifade edilen
bilgilerin bir versiyonuyla
(6rnegin bir akis semasi,
diyagram, model, grafik veya
tabloda) biitiinlestirir.

T.6.3.25. Medya metinlerini
degerlendirir.

Internet, sinema ve televizyonun
verdigi iletileri degerlendirmeleri
saglanir.

Her ortama 6zgii tekniklerin
(6rnegin, 1s1klandirma, ses, renk
veya kameradaki odaklanma ve
filmdeki acilar gibi) etkilerini
analiz ederek yazili, dykii, drama
ya da siirleri ses, filme,
sahneleme veya multimedya
stiriimiiyle karsilagtirir.

Bir metni bir ses, video veya
multimedya siirimiiyle
karsilastirir béylece her ortamin
konuyla ilgili okunusunu analiz
eder (6rnegin, dijital ortamda bir
konusmanin yapilmasinin
okunusu nasil etkiledigi).

T.7.3.31. Medya metinlerini
degerlendirir.

Internet, sinema ve televizyonun
verdigi iletileri degerlendirmeleri
saglanir.

T.7.3.35. Edebi ederin yazili
metni ile medya sunumunu
kargilagtirir.
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Gorsel bilgileri (6rnegin,
cizelgelerde, grafiklerde,
fotograflarda, videolarda veya

Kahramanlar, mekan, zaman ve
olay yonlerinden
kargilagtirilmasi saglanir.

haritalarda) yazili ve dijital
metinlerdeki diger bilgilerle
biitiinlestirir.

T.8.3.29. Medya metinlerini
analiz eder.

Medya metinlerinin amaglarimin
(kiiltiir aktarma, olay
yorumlama, bilgilendirme, ikna
etme) belirlenmesi saglanir.
T.8.3.31. Bilgi kaynaklarinin
giivenilirligini sorgular.

a) Blog ve sahsi internet
sayfasindaki bilgilerin

8 giivenilirligi konusunda
caligmalar yapilir.

b) Bilimsel ¢alismalar agirlikli
olarak “edu” ve “gov” uzantili
sitelerin kullanildig1 vurgulanir.
T.8.3.33. Edebi ederin yazili
metni ile medya sunumunu
kargilagtirir.

Kahramanlar, mekan, zaman ve
olay yonlerinden
kargilagtirilmasi saglanir.

Belirli bir konuyu veya fikri
sunmak i¢in farkli ortamlar
(6rnegin, basili veya dijital
metin, video, multimedya)
kullanmanin avantajlarini ve
dezavantajlarin1 degerlendirir.

Gorsel bilgileri (6rnegin,
cizelgelerde, grafiklerde,
fotograflarda, videolarda veya
haritalarda) yazili ve dijital
metinlerdeki diger bilgilerle
biitiinlestirir.

Tablo 1’e gére hem Tiirkge hem de ingilizce 6gretim programinda dijital
ortamlarda okuma becerisine yonelik her smif seviyesinde kazanim oldugu
goriilmektedir. Tirk¢e programinda dijital ortamlar1 kullanmaya ydnelik
kazanimlarmn neredeyse tamami okuma Ogrenme alaninin anlama boyutuna
yonelik oldugu; séz varligir ve akici okumaya yonelik kazammlarin ise yok
denecek kadar az oldugu ulasilan bulgular arasindadir. Sadece 4. sinif seviyesinde
soz varhigina yonelik “bilgi kaynaklarini etkili bir bicimde kullanmir (bilgiye
erismek igin basili ve dijital iceriklerdeki i¢indekiler ve sozliik boliimiinden nasil
yararlanacagina iligkin bilgi verilir)” (MEB, 2018: 32) seklinde bir kazanim
bulunmaktadir. Bu yoniiyle kazanimlarin okuma alaninda dengeli dagilmadig:
anlagilmaktadir. Buna karsin Ingilizce programinda kazammlarin dengeli
dagildigi, anlama diizeyi agirlikta olsa da akici okuma ve s6z varligina yonelik
kazanimlarm da mevcut oldugu tespit edilmistir. Akici okumaya 6rnek olarak
“telaffuzu bulmak, anahtar kelimelerin ve ciimlelerin kesin anlamini belirlemek
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veya netlestirmek icin hem basili hem de dijital olarak referans materyallerine
(6rnegin, sozliikler, es anlamlilar) danigir” (Common Core, 2010: 29) kazanimi
gosterilebilir. S6z varligina yonelik ise “bir metni bir ses, video veya multimedya
siriimiiyle karsilagtirir, boylece her ortamin konuyla ilgili okunusunu analiz eder
(6rnegin, dijital ortamda bir konusmanin yapilmasinin okunusu nasil etkiledigi)”
(Common Core, 2010: 39) kazanimi 6rnek verilebilir.

Her iki programda da dijital okuryazarlik ile iligkili kazamimlarm sinif
seviyesi degistikce sarmal bir sekilde diizeyinin arttig1 tespit edilmistir. Ornegin
Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda; 7. sinifta “medya metinlerini degerlendirir
(internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir)”
(MEB, 2018: 46) kazanimi verilmisken 8. smifta diizeyi artarak “medya
metinlerini degerlendirir (medya metinlerinin amaglarimin (kiiltiir aktarma, olay
yorumlama, bilgilendirme, ikna etme) belirlenmesi saglanir)” (MEB, 2018: 50)
kazammi sunulmustur. Aymi sekilde Ingilizce programinda 5. smifta “birden
fazla basili veya dijital kaynaktan elde edilen bilgileri kullanarak, bir sorunun
cevabimi hizli bir sekilde bulma veya bir sorunu verimli bir sekilde ¢ézme
yetenegini gosterir” (Common Core, 2010: 14) kazanimmi verilmistir. 6.smifa
gelindiginde ise daha {ist diizey beceri gerektiren “gdrsel bilgileri (drnegin,
cizelgelerde, grafiklerde, fotograflarda, videolarda veya haritalarda) yazili ve
dijital metinlerdeki diger bilgilerle biitiinlestirir” (Common Core, 2010: 61)
kazanimi sunulmustur.

Her iki programda da bazi kazammlarin smif seviyesi degistikce
verilmeye devam ettigi bulgular arasindadir. Ornegin Tiirkge programinda; 5, 6
ve 7. smifta “medya metinlerini degerlendirir (internet, sinema ve televizyonun
verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir)” kazanimi devam etmistir. Benzer
sekilde Ingilizce 6gretim programinda “Gérsel bilgileri (Grnegin, ¢cizelgelerde,
grafiklerde, fotograflarda, videolarda veya haritalarda) yazili ve dijital
metinlerdeki diger bilgilerle biitiinlestirir” kazanimi 6, 7 ve 8. siif seviyelerinde
verilmeye devam etmistir.

Okuma oOgrenme alaninda o6zellikle bilgiyi anlamlandirmada ve
somutlastirmada dijital ortamlardan istifade etmek amaciyla her iki programda da
bircok kazanim oldugu tespit edilmistir. Ancak Tiirkge programinda
kazanimlarmm hazirlanmasinda ¢ok fazla ayrintiya girilmedigi ve dengeli
dagilmadigi bunun karsm Ingilizce programinda kazanimlarin daha ayrintih
verildigi, 6grencinin uygulama yapmasmin dikkate alindig1 ve daha iist diizey
becerileri kazandirmanin hedeflendigi anlasilmaktadir.
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Konusma ve Dinleme / izleme Kazammlar

Tiirkge ve Ingilizce 6gretim programlarindaki dijital okuryazarlk ile
ilgili konugma ve dinleme / izleme kazanimlar1 Tablo 2’de gosterilmistir:

Tablo 2. Dijital okuryazarlikla ilgili konusma ve dinleme/izleme kazanimlari

Kazanimlar
Smmf  ingilizce Ogretim Program Tiirkee Dersi Ogretim
Program

Bir metnin ana fikrini ve
destekleyici  ayrintilarmi  sesli
olarak, gorsel, niceliksel ve sozel

3 unsurlar dahil olmak lizere cesitli
medya ve formatlarda sunulan
bilgileri dinler.
Bir metnin bolimlerini, gorsel T4 .1'.11:Piqledivklerinir.]/.izledikler
niceliksel ve sozlii yé;lﬁ déhii L igerigint degerlendirir. L
olmak iizere cesitli medya Ogrencilere medya  metinleri
4 (reklam, kamu spotu, vb.)

ortamlarmda ve formatlarinda
sunulan Dbilgileri yiiksek sesle
okur.

dinleterek/izleterek bunlarm hedef
kitlesi ve amaci  hakkinda
¢ikarimda bulunmalar1 saglanir.
Yazili bir metni sesli, gorsel,
niceliksel ve sozlii olmak tizere
cesiti medya ve formatlarda
sunulan bilgileri dinler.
5 Ana fikrin ve temalarin
Ogretimini  gelistirmek  igin
multimedya bilesenlerini
(0rnegin; grafik, ses) ve gorsel
goriintiileri sunumlara dahil eder.
Farkli medya ve formatlarda
(6rnegin gorsel ve sozlii olarak)
sunulan bilgileri yorumlar ve
calisilan bir konuya, metne veya
konuya nasil katkida
6  bulundugunu agiklar.
Bilgiyi netlestirmek icin
multimedya bilesenlerini
(6rnegin, grafikler, goriintiiler,
miizik, ses) ve gorsel ekranlari
sunumlara dahil eder.
Farkli medya ve formatlarda T.7.1.12.
(6rnegin gorsel, niceliksel, sozIlii Dinlediklerinin/izlediklerinin
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olarak) sunulan ana fikirleri ve
destekleyici ayrmtilari analiz eder
ve incelenen bir konuyu, metni
veya konuyu nasil netlestirdigini

icerigini degerlendirir.

a) Medya metinlerindeki ortiilii
anlami belirlenmesi saglanir.
b) Medya metinlerinin hedef

aciklar. kitlesi ve amacimnin sorgulanmasi
Onerileri ve bulgular1 saglanir.

netlestirmek ve gbdze c¢arpan

noktalar1  vurgulamak  i¢in

sunumlara multimedya

bilesenleri ve gorsel goriintiiler

ekler.

Cesitli medya ve formatlarda
(6rnegin gorsel, niceliksel, sozlii
olarak) sunulan bilgileri analiz
eder ve arkasinda yatan unsurlari
(6rnegin, sosyal, ticari, politik)
8  degerlendirir.
Bilgiyi netlestirmek, iddialar1 ve
kanitlar1 giiclendirmek ve 1ilgi
eklemek i¢in multimedya ve
gorsel gosterimleri  sunumlara
entegre eder.

T.8.1.11 Dinledikleri/izledikleri
medya metinlerini degerlendirir.
Medya metinlerinin amacini ve
kaynagini sorgulamalar1 saglanir.

Tablo 2’de ingilizce &gretim programinda konusma ve dinleme
kazanimlari ayr1 bagliklar altinda degil tek baslik altinda verildigi goriilmektedir.
Bunun karsin Tiirk¢e 6gretim programinda konusma ve dinleme kazanimlari ayri
bagliklar altinda diizenlenmistir. Tiirk¢ce programinda konusma becerisinin
gelistirilmesi siirecinde dijital okuryazarlikla ilgili herhangi bir kazanimin
olmamasi dikkat ¢ekmektedir. Ancak Ingilizce 6gretim progranminda dijital
okuryazarhg destekleyen ¢esitli konusma ve dinleme kazanimlar1 mevcuttur. Bu
kazanimlar dgrencilerin konusma becerisini daha nitelikli ve ¢cagin gerektirdigi
sekilde kazandirmaya yoneliktir. Ayrica bu kazanimlarin konusma esnasinda
sOylenenlerin etkisini artirmaya ve dinleyenlerin konuyu daha iyi kavramasini
saglamaya yonelik oldugu anlasilmaktadir. Bu bulguya 5. smif seviyesinde “ana
fikrin ve temalarin 6gretimini gelistirmek i¢in multimedya bilesenlerini (6rnegin;
grafik, ses) ve gorsel goriintiileri sunumlara dahil eder” (CCSS, 2010: 14). 6.
siif seviyesinde de “bilgiyi netlestirmek i¢in multimedya bilegenlerini (6rnegin,
grafikler, goriintiiler, miizik, ses) ve gorsel ekranlari sunumlara dahil eder”
(CCSS, 2010: 14) kazanmimlar1 6rnek verilebilir.

Dinleme becerisinin gelistirilmesinde dijital ortamlardan

yararlanilmasina dair Tiirkge 6gretim programinda daha ¢ok medya iletilerinin
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degerlendirilmesine, oOzellikle hedef kitleye wverilen ileti / mesaj ve bu
mesajlardaki acik veya oOrtiilii anlamlarin belirlenmesi gibi hedefler {izerine
duruldugu anlasilmaktadir. 4. smifa yonelik “dinledikierinin/izlediklerinin
icerigini degerlendirir (6grencilere medya metinleri (reklam, kamu spotu, vb.)
dinleterek/izleterek bunlarin  hedef kitlesi ve amaci hakkinda ¢ikarimda
bulunmalart  saglanwr)” (MEB, 2018: 46) ve 8.smifa yonelik
“dinledikleri/izledikleri medya metinlerini degerlendirir (medya metinlerinin
amacini ve kaynagim sorgulamalart saglamr)” (MEB, 2018: 46) kazanimlar
buna 6rnek verilebilir. Ingilizce dgretim programinda ise, dinleme becerisinin
gelistirilmesinde ~ dijital ortamlardaki  gorsel-isitsel iletileri  dinleyip
degerlendirmeye yonelik kazanimlarin belirlendigi goriilmektedir. Bununla ilgili
olarak, 6. smifta “farkli medya ve formatlarda (6rnegin gorsel ve sozlii olarak)
sunulan bilgileri yorumlar ve bir konuya, metne veya konuya nasil katkida
bulundugunu a¢iklar” (CCSS, 2010: 14) kazanimi gosterilebilir. 8. sinifta da
“cesitli medya ve formatlarda (Ornegin gorsel, niceliksel, sozlii olarak) sunulan
bilgileri analiz eder ve arkasinda yatan unsurlart (6rnegin, sosyal, ticari, politik)
degerlendirir” (CCSS, 2010: 14) kazanimi 6rnek verilebilir.

Konugma becerisinin gelistirilmesinde dijital ara¢ ve ortamlardan
yararlanmanin sadece Ingilizce 6gretim programinda dikkate alindigi, ancak
dinleme becerisi i¢in her iki programda da dijital 6grenme ortamlarina dair bir
planlamanin yapildig1 goriilmektedir.

Yazma Kazanimlar

Tiirkge ve Ingilizce dgretim programlarindaki dijital okuryazarlikla ilgili
yazma kazanimlar1 Tablo 3’te gosterilmistir:

Tablo 3. Dijital okuryazarlik ilgili yazma kazanimlar

Kazanimlar
Simf ingilizce Ogretim Program Tiirkce Dersi Ogretim
Program

Yetiskinlerden gelen rehberlik ve
destekle, yazma ve yaymlama
(klavye becerilerini kullanma) ve
bagkalariyla etkilesimde bulunmak
3 ve is birligi yapmak i¢in teknolojiyi
kullanir.
Tecriibelerden elde edilen bilgileri
hatirlayarak ~ basih  ve  dijital
kaynaklardan bilgi toplar; kaynaklar
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hakkinda kisa notlar alir ve bilgileri
kategorilere ayirir.

Yetiskinlerden gelen bazi rehberlik
ve desteklerle, yazigmalar iiretmek ve
yayinlamak, digerleriyle etkilesimde
bulunmak ve is birligi yapmak igin
internet dahil teknolojiyi kullanir; tek
bir oturusta en az bir sayfa yazmak
icin yeterli klavye becerisi komutunu
gosterir.

Tecriibelerinizle  elde  ettiginiz
bilgileri hatirlar; basili ve dijital
kaynaklardan ilgili bilgileri toplar,
not alir ve bilgileri smiflandirin ve
kaynaklarin bir listesini verir.

Yetiskinlerden gelen bazi rehberlik
ve desteklerle, yazigmalar iiretmek ve
yayinlamak, digerleriyle etkilesimde
bulunmak ve is birligi yapmak igin
internet dahil teknolojiyi kullanir; tek
bir oturusta en az bir sayfa yazmak
icin yeterli klavye becerisi komutunu
gosterir.

Tecriibelerinizle  elde  ettiginiz
bilgileri hatirlar, basih ve dijital
kaynaklardan ilgili bilgileri toplar,
notlardaki ve bitmis ¢aligmalardaki
bilgileri 6zetleyin ve kaynaklarm bir
listesini verir.

Bir konuya giris yapmak i¢in; tanim,
siiflandirma, karsilastirma / karsitlik
ve sebep / sonug gibi stratejileri
kullanarak fikir, kavram ve bilgi
diizenlemek; anlamay1
kolaylastirmak igin bigimlendirme
(6rnegin basliklar), grafikler (6rnegin
grafikler, tablolar) unsurlarmi ve
multimedya 6gelerini kullanir.

Yazi lretmek ve yayinlamak,
digerleriyle etkilesimde bulunmak ve
is birligi yapmak i¢in internet dahil
teknolojiyi kullanir; tek bir oturusta
en az li¢ sayfa yazmak icin yeterli
klavye becerisi komutunu gosterir.

T.6.4.11. Yazdiklarin paylasir.
Ogrenciler yazdiklarini simf ve
okul panosu ile sosyal medyada
paylasamaya tesvik edilir.
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Ilgili bilgileri birden fazla baski ve
dijital kaynaktan toplar, her kaynagin
giivenilirligini degerlendirmek,
intihalden kaginirken ve kaynaklar
icin temel bibliyografik  bilgi
saglarken, baskalarimin verilerini ve
sonuglarini alint1 veya parantez igine
alir.

Arama terimlerini etkili bir sekilde
kullanarak, birden fazla basili ve
dijital kaynaktan ilgili bilgileri toplar,
her kaynagin giivenilirligini ve
dogrulugunu  degerlendirmek ve
intihalden kaginirken ve atif igin
standart bir format izleyerek,
bagkalarimin verilerini ve sonuglarini
alint1 veya parantez igine alir.

Yazili olarak liretmek ve yayinlamak,
bilgi ve fikirler arasindaki iligkileri
acik ve verimli bir sekilde sunmak
icin Internet dahil teknolojiyi
kullanir.

Bir konuya giris yapmak i¢in; tanim,
siiflandirma, karsilastirma / karsitlik
ve sebep / sonug gibi stratejileri
kullanarak fikir, kavram ve bilgi
diizenlemek; anlamay1
kolaylastirmak igin bigimlendirme
unsurlarmni  (6rnegin bagliklar) ve
grafikler (6rnegin grafikler, tablolar)
ve multimedya 6gelerini kullanir.

T.7.4.2. Bilgilendirici
yazar.

Ogrencilerin giris, gelisme ve
sonug boliimlerinde
yazacaklarin1 belirleyerek bir
metin  taslagt olusturmalari,
diisiinceyi gelistirme yollarini
kullanmalari, yazili ve c¢oklu
medya kaynaklarindan
goriislerini destekleyecek
kanitlar sunmalar1 saglanir.

metin

Kaynaklar1 yazmak ve alint1 yapmak
da dahil olmak iizere baskalariyla
etkilesimde bulunur ve is birligi
yapmak i¢in internet dahil teknolojiyi
kullanir.

Ilgili bilgileri birden fazla baski ve
dijital kaynaktan toplar her kaynagin
giivenilirligini degerlendirir,
intihalden kaginirken ve kaynaklar
icin temel bibliyografik bilgi

T.7.4.17. Yazdiklarin paylasir.
Ogrenciler yazdiklarini simf ve
okul panosu ile sosyal medya
ortamlarinda paylasmaya, siir
ve kompozisyon yarigsmalarina
katilmaya tesvik edilir.
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saglarken, bagkalarinin verilerini ve
sonuglarini alint1 veya parantez igine
alir.

Arama terimlerini etkili bir sekilde
kullanarak, birden fazla basili ve
dijital kaynaktan ilgili bilgileri toplar
her kaynagin giivenilirligini ve
dogrulugunu  degerlendirmek ve
intihalden kaginirken ve atif igin
standart bir format izler, baskalarinin
verilerini ve sonuglarini alint1 veya
parantez igine alir.

Yazili olarak liretmek ve yayinlamak,
bilgi ve fikirler arasindaki iliskileri
acik ve verimli bir sekilde sunmak
icin internet dahil  teknolojiyi
kullanir.

Bir konuya giris yapmak i¢in; tanim,
siiflandirma, karsilastirma / karsitlik
ve sebep / sonug gibi stratejileri
kullanarak fikir, kavram ve bilgi
diizenler, anlamay1 kolaylastirmak ve
faydali saglamasi bigimlendirme
unsurlarni (6rnegin bagliklar), grafik
(6rnegin  grafikler, tablolar) ve
multimedya 6gelerini kullanir.

Yazma ve yaymlama igin bilgi ve
fikirler arasindaki iligkileri etkili bir
sekilde sunma ve digerleriyle
etkilesime girme ve is birligi yapma
gibi interneti de iceren teknolojileri
kullanir.

Ilgili bilgileri birden fazla baski ve
dijital kaynaktan toplar her kaynagin
giivenilirligini degerlendirir,
intihalden kaginirken ve kaynaklar
icin temel Dbibliyografik  bilgi
saglarken, bagkalarinin verilerini ve
sonuglarint alint1 veya parantez i¢ine
alir.

Arama terimlerini etkili bir sekilde
kullanarak, birden fazla basili ve
dijital kaynaktan ilgili bilgileri toplar,
her kaynagin giivenilirligini ve

T.8.4.17. Yazdiklarin paylasir.
Ogrenciler yazdiklarini simf ve
okul panosu ile sosyal medya
ortamlarinda paylasmaya, siir
ve kompozisyon yarigsmalarina
katilmaya tesvik edilir.
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dogrulugunu degerlendirir, intihalden
kaginirken ve atif igin standart bir
format izleyerek, baskalarmin
verilerini ve sonuglarmi alintt veya
parantez igine alir.

Yazili olarak iiretmek ve yayinlamak,
bilgi ve fikirler arasindaki iliskileri
acik ve verimli bir sekilde sunmak
i¢in internet dahil teknolojiyi kullanir.

Dijital ortamlarda klavye ile yazmaya yonelik Tiirkge Ogretim
programinda 6, 7 ve 8. smiflarda yazilan tirlinlerin paylasimina dair bir kazanim
planlamasmin oldugu tespit edilmistir. ingilizce dgretim programinda ise, 3.
smiftan 8. simifa kadar her smif seviyesinde yazma Oncesi, yazma ve yazma
sonrasmna yonelik kazanimlarm oldugu belirlenmistir. Tirkge O6gretim
programinda 7. sinif diizeyinde verilen “bilgilendirici metin yazar” kazanimi ile
birlikte 6, 7 ve 8. siniflarda yazilarm dijital ortamlarda paylasilmasina yonelik
“vazdiklarimi paylasir (6grenciler yazdiklarim sinif ve okul panosu ile sosyal
medyada paylasamaya tesvik edilir) ” kazanimi bulunmaktadir. Bu bulgu, Tiirkce
derslerinde dijital ara¢ ve ortamlarin yazma siirecinde kullanilmadigini, sadece
yazma sonrasinda yazinin yayimlanmasi kisminda kullanilacagini gostermektedir.
Ingilizce &gretim programinda yazmaya ydnelik kazanim sayisi Tiirkge
programindan olduk¢a daha fazla ve yazma siirecini kapsayicidir. Nitekim
tabloda da goriilecegi iizere, ingilizce 6gretim programinda yazma siirecinin
Oncesine, sirasina ve sonrasina yonelik kazanimlar her smif seviyesinde dengeli
bir sekilde dagitilmistir.

Ingilizce 6gretim programindaki yazmaya yonelik kazammlarin sinif
seviyesi ylikseldik¢e sarmal bir sekilde devam ettigi ve ayrmntili bir hal aldig:
goriilmektedir. Ornek olarak “yetiskinlerden gelen bazi rehberlik ve desteklerle,
yazigmalar tiretmek ve yayinlamak, digerleriyle etkilesimde bulunmak ve is birligi
yapmak i¢in internet dahil teknolojiyi kullamir, tek bir oturusta en az bir sayfa
yazmak i¢in yeterli klavye becerisi gosterir” (CCSS, 2010: 14) kazanimi 5. sinif
seviyesinde verilirken 6.smifa gegildiginde istenen beceri diizeyi artarak “yazi
tiretmek ve yaymlamak, digerleriyle etkilesimde bulunmak ve igbirligi yapmak
igin internet dahil teknolojiyi kullanmir; tek bir oturusta en az ti¢ sayfa yazmak igin
yeterli klavye becerisi gosterir” (CCSS, 2010: 14) kazanimina doniismiistiir.
Tirk¢e O6gretim programinda ise bu durum s6z konusu degildir. Aksine benzer
kazanim aciklamalar1 ve yer yer de yazilarin sunumuna dair dijital ortamlardan
bagimsiz ornek faaliyetlere rastlanmaktadir.
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Dijital ortamlarda klavye ile yazmaya ve bu sayede yazma becerisinin
dijital araglardan yararlanarak gelistirilmesinde dair her iki programda da
kazanimlarm yer aldigi tespit edilmistir. Ancak Tirkg¢e Ogretim programinda
sadece 6, 7 ve 8. smif diizeyine yonelik yazilarin paylasilmasina dair benzer bir
kazanimin yer aldigi, bu kazanimin diizeye gore biiyiik bir degisiklik de
gostermedigi goriilmektedir. Buna karsm Ingilizce 6gretim programindaki
kazanimlarm oldukc¢a ayrintili hazirlandigi, 3. siiftan 8. sinifa kadar diizeye gore
degisiklik gosterdigi, yazma siirecinin biitliniinde dijital araglarin yer bulmasini
hedefledigi ve ger¢ek yasamun ihtiyaclarini karsilayacak sekilde planlandigi
anlasilmaktadir.

SONUC VE TARTISMA

Tiirkge ve Ingilizce 6gretim programlarindaki dijital okuryazarlk ile
ilgili agiklama ve kazammlar tespit ederek benzerlikleri ve farkliliklarini ortaya
koymay1 amaglayan arastirmada asagidaki sonuglara ulagilmustir:

Ingilizce dgretim programindaki agiklamalarda grencilerin arastirma
yapma ve problem ¢dzme siirecinde dijital ortamlarda dili etkin bir sekilde
kullanmasinin gerekliligi {izerinde duruldugu belirlenmistir. Bunun yam sira
aciklamalardan anlagildig iizere 6grencilerin medya ve elektronik okuryazarligi
egitimi almasinin iizerinde durularak bilingli bir medya tiiketicisi olmalarin
saglamanin hedeflendigi sonucuna ulagilmistir. Ayrica kazanimlar verilmeden
O0grenme alanlarnda dijital unsurlarm kullanilma gerekgelerinin ayrintili bir
sekilde verildigi ve simirliliklarmin ortaya koyuldugu tespit edilmistir. Dil
becerilerinin  gelistirilmesi igin genel oOlgiitleri igeren bu agiklamalarda,
Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmek igin teknolojiyi ve dijital medyay1
kullanmasi gerektigi, g¢evrimi¢i Ogrenmelerin bir plan dahilinde ve dijital
ortamlarda kazanilan becerilerin ¢evrimdig1 6grenmeleri desteklemesine dnem
verildigi sonucuna varilmustir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin giris ve agiklamalar béliimiinde
dijital yetkinlik, teknoloji, medya vb. kavramlari ile ilgili bilgiler verildigi tespit
edilmistir. Programa gore Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi’nin anahtar
yetkinliklerinden biri olan dijital yetkinligin dil egitiminde 6nemsendigi
goriilmistir. Bu yetkinlik kapsaminda dijital ortamlarda okuryazarlik
becerilerinin gelistirilmesinin hedeflendigi sdylenebilir. Ancak Ingilizce dgretim
programinda oldugu gibi dijital ortamlarin &gretim siirecinde kullanilmasina
yonelik olgiitler ve standartlar Tiirk¢e programinda bulunmamaktadir. Ayrica dil
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becerilerine yonelik kazanimlar verilmeden Once herhangi bir agiklamanin
yapilmadigi da sonuglar arasindandir.

Tiirke ve Ingilizce o&gretim programlarinda dijital okuryazarhgi
destekleyen ve her smif seviyesinde yer alan kazanimlarin oldugu tespit
edilmistir. Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda okuma kazanimlarinin tamamina
yakinmin anlama becerilerine yonelik oldugu; séz varligi ve akici okumaya
yonelik kazanimlarin ise yok denecek kadar az oldugu belirlenmistir. Sadece 4.
smif seviyesinde s0z varligina yonelik “bilgi kaynaklarini etkili bir bigimde
kullanir (bilgiye erigmek i¢in basul ve dijital iceriklerdeki icindekiler ve sozliik
boliimiinden nasil yararlanacagina iligkin bilgi verilir)” (MEB, 2018: 32)
seklinde bir kazanim bulunmaktadir. Bu yoniiyle dijital okuryazarlikla ilgili
okuma kazanimlarmin dengeli dagilmadigina sdylenebilir. Buna karsin Ingilizce
Ogretim programinda okuma kazanimlarmin dengeli dagildigi ve ayrintili bir
sekilde verildigi goriilmiistiir. Ayrica her iki programda da bazi kazanimlarin
sinif seviyesi degisse de devam ettigi de ulasilan sonuglar arasindadir. Ornegin 5,
6 ve 7. smifta “medya metinlerini degerlendirir (internet, sinema ve televizyonun
verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir)” kazanimi devam etmistir. Benzer
sekilde Ingilizce 6gretim programinda “Gérsel bilgileri (Grnegin, ¢cizelgelerde,
grafiklerde, fotograflarda, videolarda veya haritalarda) yazili ve dijital
metinlerdeki diger bilgilerle biitiinlestirir” kazanimi 6, 7 ve 8. siif seviyelerinde
yer almustir.

Her iki programda da smf seviyesi degistikce sarmal bir sekilde
kazanimlarin diizeyinin arttig1 tespit edilmistir. Ornegin Tiirkce ogretim
programinda; 7. smifta “medya metinlerini degerlendirir (internet, sinema ve
televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir)” (MEB, 2018: 46)
kazanimi verilmisken 8.sinifta diizeyi artarak “medya metinlerini degerlendirir
(medya metinlerinin  amaglarimin ~ (kiiltiir ~ aktarma, olay yorumlama,
bilgilendirme, ikna etme) belirlenmesi saglamir)” (MEB, 2018: 50) kazanimi
sunulmustur. Aym sekilde ingilizce 6gretim programinda 5. simfta “birden fazla
basuli veya dijital kaynaktan elde edilen bilgileri kullanarak, bir sorunun cevabini
hizli bir sekilde bulma veya bir sorunu verimli bir sekilde ¢ozme yetenegini
gosterir” (CCSS, 2010: 14) kazanimi verilmistir. 6.smifa gelindiginde ise daha
iist diizey beceri gerektiren “gérsel bilgileri (6rnegin, ¢izelgelerde, grafiklerde,
fotograflarda, videolarda veya haritalarda) yazili ve dijital metinlerdeki diger
bilgilerle biitiinlestirir” (CCSS, 2010: 61) kazanimi sunulmustur.

Ingilizce 6gretim programinda dijital okuryazarlig: destekleyen konusma
ve dinleme kazanimlarinin tek baghik altinda verildigi, Tiirkce Ggretim
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programinda ise ayri basliklar altinda yer aldigi tespit edilmistir. Tiirk¢e
programinda konusma kazanimlar1 arasinda dijital okuryazarlikla ilgili herhangi
bir kazammin olmadig1 belirlenmistir. Ancak Ingilizce programinda dijital
ortamlara yonelik konusma kazanimlarmin bulundugu goriilmiistiir. Ayrica bu
kazanimlarm konusma esnasinda sOylenenlerin etkisini artirmaya ve
dinleyenlerin konuyu daha iyi kavramasmi saglamaya yonelik oldugu da
sOylenebilir. Bu bulguya 5. siif “ana fikrin ve temalarin dgretimini gelistirmek
icin multimedya bilesenlerini (Ornegin; grafik, ses) ve gorsel goriintiileri
sunumlara dahil eder” (CCSS, 2010: 14) kazanimi 6rnek verilebilir. Bununla
beraber her iki programda dijital ortamlarda dinlemeye yonelik kazanimlarin
oldugu ve bu kazanimlarin daha ¢ok medya iletilerinin degerlendirilmesi,
ozellikle hedef kitleye verilen mesaj, ortiilii anlam ve iletilerin amaglari iizerinde
duruldugu  sonucuna  varilmigtir.  Tiirk¢e  programindaki 8.  smif
“dinledikleri/izledikleri medya metinlerini degerlendirir (medya metinlerinin
amacini ve kaynagini sorgulamalari saglamir)” (MEB, 2018: 46) kazanimi buna
ornek verilebilir. Ingilizce programinda ise 8. smiflar icin belirlenmis “cegitli
medya ve formatlarda (6rnegin gorsel, niceliksel, sozlii olarak) sunulan bilgileri
analiz eder ve arkasinda yatan unsurlari (6rnegin, sosyal, ticari, politik)
degerlendirir” (CCSS, 2010: 14) kazanimi 6rnek olarak sunulabilir.

Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda dijital okuryazarhg: destekleyen 6,
7 ve 8. smif diizeyinde yazma kazanimlarinin bulundugu; ingilizce programinda
ise 3. smiftan 8. simifa kadar kazanimlarin oldugu tespit edilmistir. Tiirkge
programinda dijital ortamlarda yazmaya yonelik degil, daha basit bir beceri
gerektiren yazma sonrasinda yazinin yaymlanmasma dair kazanimlarin
sunuldugu gorilmektedir. Bu bulgu i¢in 6, 7 ve 8. simiflarda yazilarin dijital
ortamlarda paylasilmasina yonelik “yazdiklarini paylasir (6grenciler yazdiklarim
swif ve okul panosu ile sosyal medyada paylasamaya tesvik edilir)” kazanimi
ornek verilebilir.

Ingilizce 6gretim programinda ise yazma siirecinin dncesine, sirasma ve
sonrasina yonelik dijital ortamlarda yazmaya dair her smf diizeyine dengeli
bigimde dagitilmis kazamimlar mevcuttur. Ingilizce programindaki dijital
ortamlarda yazmaya yonelik kazanimlarin sarmal bir sekilde sinif seviyesi
yiikseldikge diizeyinin de arttig1 tespit edilmistir. Ornek olarak “yetiskinlerden
gelen bazi rehberlik ve desteklerle, yazismalar iiretmek ve yaymmlamak,
digerleriyle etkilesimde bulunmak ve is birligi yapmak igin internet dahil
teknolojiyi kullamir; tek bir oturusta en az bir sayfa yazmak igin yeterli klavye
becerisi gasterir” (CCSS, 2010: 14) kazanimu 5. sinif seviyesinde verilmisken 6.
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smifta ise ayni kazanimin “yazi iiretmek ve yayinlamak, digerleriyle etkilesimde
bulunmak ve is birligi yapmak icin internet dahil teknolojiyi kullamir; tek bir
oturusta en az ii¢ sayfa yazmak igin yeterli klavye becerisi gosterir” (CCSS,
2010: 14) seklinde yer almustir. Tiirkge programinda bunun aksine sinif seviyesi
yiikseldik¢e dijitale yazma kazammlarinda herhangi bir degisikligin olmadigi
sonucuna ulasilmigtir.

Arastirmada ulasilan sonuglar, alanyazinda yapilan elektronik, medya ve
bilgi okuryazarlig1 calismalariyla benzerlik gdstermektedir. S6z gelimi Ozbay ve
Ozdemir (2014) dijital okuryazarlik y&niinden &gretim programlarindaki
kazanimlarin yeterli ve nitelikli olmadigini ifade etmektedir. Senyurt ve Onal
(2019) ise caligmalarinda, 6gretim programlarinin bilgi okuryazarligi konusunda
istendik diizeyde olmadigi sonucuna varmistir. Tiizel (2017) ile Cakmak ve Altun
(2013) da benzer sekilde Tiirkge Dersi Ogretim Programi’min genel amaglarmin
ve mevcut kazanimlariin medya ortamlarinda 6grenmeyle iliskilendirilmeye
uygun oldugunu, ancak bu kazanimlarin yenilenerek 6grenme alanlari iginde
sunulmasi gerektigini belirtmektedir. Nitekim Akin ve Cegen (2015) ¢coklu ortam
unsurlarinm dil 6gretiminde kullanimina dair aragtirmasinda, dgrencilerin dijital
ve teknolojik bir ortamda 6grenmekten zevk aldigini ortaya koymustur.

Sonu¢ olarak Ogrenme-Ogretme siirecine dair agiklamalardan ve
kazanimlardan hareketle, her iki 6gretim programinda da dijital okuryazarliga
onem verildigi sdylenebilir. Ancak Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nin aksine
Ingilizce programinda dijital ortamlarin kullanilmasina yonelik standartlarin net
bi¢cimde ortaya konuldugu tespit edilmistir. Kazamimlar agisindan bakildiginda
ise, Ingilizce 6gretim programimin dil kullanimim bir biitiin olarak ele aldig1 ve
buna bagl olarak dil becerilerini gelistirmek i¢in kullanim Oncesi, sirasi ve
sonrasima yonelik daha nitelikli ve list diizey diislince becerilerini gelistirecek
nitelikte hazirlandig1 goriilmiistiir. Tirk¢e 6gretim programindaki kazanimlar
icin ayn1 durum sz konusu degildir.

Oneriler

Arastirma sonuglarindan yola ¢ikarak su onerilerde bulunulabilir: Tiirkge
Dersi Ogretim Programi’nda yer alan kazammlarm dijital ortamlarda dil
becerilerini kullanma siirecini kapsayict ve Ust diizey becerileri gelistirici
nitelikte yenilenmesi gerekmektedir. Diger taraftan Tiirkce programinda dijital
okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasina ve dil becerilerini gelistirmede dijital
ortamlardan yararlanmaya iligkin standartlara yer verilebilir.

103



KAYNAKCA

Akin, E. ve Cegcen, M. A. (2015). Coklu ortama dayali Tiirkge 6gretimine ve
coklu ortam araglarma yonelik 6grenci goriisleri. Literature and History
of Turkish or Turkic, 10(7), 51-72.

Allen, I. E. & Seaman, J. (2007). Online nation: Five years of growth in online
learning. Needham, MA: Sloan Consortium.

Common Core State Standards (2010). Common core state standards: Preparing
America’s Students for college and career.
http://www.corestandards.org/ [Erigim Tarihi: 10 Temmuz 2019].

Cakmak, E. ve Altun, A. (2013). Ilkdgretim Tiirkce dersi 6gretim programinda
medya okuryazarligi egitimi. Egitimde Kuram ve Uygulama, 9(2), 152-
170.

Duran, E. ve Ertan Ozen, N. (2018). Tiirkge derslerinde dijital okuryazarlk.
Tiirkiye Egitim Dergisi, 3(2), 31-46

Ekiz, D. (2009). Bilimsel arastirma yontemleri. Ankara: An1 Yayincilik.

Fullan, M. (2013). Stratosphere: Integrating technology, pedagogy, and change
knowledge. Don Mills, Canada: Pearson.

Kariya, S. (2003). Online education expands and evolves. I[EEE Spectrum, 40(5),

49-54.

Maden, S. Maden, A. ve Banaz, E. (2018). Ortaokul 5. smif Tirk¢e ders
kitaplarmin  dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirilmesi.
Uluslararast Sosyal Arastirmalar Dergisi, 11(55), 685-698.

Maden, S. ve Onal. A. (2018). Egitim bilisim ag1 (EBA)’ndaki ortaokul Tiirk¢e
dersi igeriklerinin kullanimi tiizerine bir aragtrma. Dil Egitimi ve
Arastirmalart Dergisi, 4(2), 101-121.

Merriam, S. (1998). Qualitative research and case study applications in
education. Revised and expanded from case study research in education.
USA: JB Printing.

Milli Egitim Bakanhg [MEB] (2019). Egitimde FATIH Projesi hakkinda.
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/proje-hakkinda/ adresinden 14.07.2019
tarihinde alinmustir.

Milli Egitim Bakanlhigi (2018). Tiirkce dersi ogretim programi (Ilkokul ve
ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. suflar). Ankara: MEB Yaymlari.
mufredat.meb.gov.tr

Ozbay, M. ve Ozdemir, O. (2014). Tiirkge dgretim programu i¢in bir éneri: Dijital
okuryazarhiga yonelik ama¢ ve kazammlar. Okuma Yazma Egitimi
Arastirmalart, 2(2), 31-40.

Ozdemir, O. (2017). Tiirkge dgretiminde dijital teknolojilerin kullanimi ve bir

web uygulamasi 6rnegi. Turkish Studies, 12(4), 427-444.

104



Pedro, N., Lemos, S. & Wunsch, L. (2011). E-Learning programs in Higher
Education: Benefits and limits from students’ perspective. In Proceedings
of International Technology, Education and Development Conference
(INTED 2011). Valencia: IATED.

Prensky, M. (2005). Computer games and learning: digital game-based learning.

Handbook of Computer Game Studies, 18, 97-122.

Sarikaya, B. (2019). Tiirk¢e Ogretmeni adaylarmin dijital okuryazarlik
durumlarinin gesitli degiskenler agisindan degerlendirilmesi. Uluslararas:
Sosyal Arastirmalar Dergisi, 12(62),1099-1107

Senyurt, O. ve Onal, H. 1. (2019). Tiirk Milli Egitim sisteminde bilgi
okuryazarhigi: politikalar, 6gretim programlari, 6gretmenler ve dgrenciler
lizerine bir arastirma. Bilgi Diinyasi, 20(1), 25-63.

Tiryaki, E. N. ve Karakus, O. (2019). Tiirkge 6gretmeni adaylarmin dijital
uygulama araciligiyla okudugunu anlama becerisinin incelenmesi. Journal
of Advanced Education Studies, 1(1), 1-11.

Tiizel, S. (2013). Ingiltere, Kanada, ABD ve Avustralya ana dili 6gretim
programlarinin medya okuryazarligi baglamimda incelenmesi ve Tiirkge
Ogretimi acisindan degerlendirilmesi. Kuram ve Uygulamada Egitim
Bilimleri, 13(4), 1-26.

Yanga, J. Y. & Yenb, Y. C. (2016). College students' perspectives of e-learning
system use in high education. Asian Journal of Education and
Training, 2(2), 53-62.

105



106



5. BOLUM

YABANCI DiL OLARAK TURKCE DINLEME BECERISININ
SARKILARLA GELISTIRILMESINDE KULLANILABILECEK
DiJITAL ORTAMLAR: LYRICS TRAINING ORNEGI

Abdullah SAHIN'

Kiibra KARADAG?

GIRIS

Diinya artik yeni bir diizene sahiptir ve bu diizenin en 6nemli erki de
teknolojidir. Kiiresel diinya diizeninde teknolojiyle donatilan her kurum aymni
zamanda bilgiyi de elinde bulundurur. Artik sadece 6grenmez, bilgiyi de iiretir.
Teknoloji ¢aginda teknolojiyle donatilmis ortamlar, dijital ara¢ ve aglar her yeri
sarmigtir. Bilisim teknolojileri toplumun biitiin kurumlarinda hakimiyetini
saglamigtir. Hal bdyleyken teknolojinin getirdigi yeniliklere kayitsiz kalmak
imkansizdir. Teknolojiyi kullanmayan iilke ve kurumlar diger iilke ve kurumlara
gore dezavantajli bir duruma gelmektedir.

Teknoloji ve getirdigi yenilikler hayatimizin her alaninda yer almisken
egitim, daha oOzelde egitim sistemini etkilememesi disiiniillemez. Egitim
kurumlarinin bu noktada yapacagi uygulamalar da ayrica Gnem kazanmus,
degisime doniik alinacak her kararin kontrollii bir sekilde uygulamaya gecmesi
i¢in de siireci dogru bir sekilde yonetmelerini gerektirmistir. Bilingsiz yapilan her
uygulama gibi bilisim teknolojileri de egitimi agmaza siiriikleyebilmektedir.

Derslerde teknoloji kullanimi gesitli sekillerde yayginlagsmistir (oyun,
etkinlik, arag-gerec gibi). Egitim teknolojileri sadece bir arag¢ olmaktan ¢ikmus,
dersin tiimiinii ele alan bir alan haline gelmistir.

! Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Egitim Fakiiltesi, abdsahin25@hotmail.com
ORCID ID: 0000-0001-6022-5242
2 Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisi,
kubrakaradag500@gmail.com ORCID ID: 0000-0002-6170-2052
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Dijital materyaller dgrencilerin igerik olusturmalarini, denetlemelerini ve
isteklerine uygun olarak igerik olusturmalarini saglayarak sinif i¢i etkinliklere
aktif katilmalarmni, ortak icerige katkida bulunmalarmi tesvik etmekte ve
kendilerini kesfetmelerini saglamaktadir (Horzum, 2007; Livingstone, 2015).
Dijital materyallerin tiim diinyada basarili 6rnekleri mevcuttur. Universitelerin
actigr acik ders videolari, okullar tarafindan olusturulan simiflar ve gruplar,
hazirlanan kitaplar ve etkinlikler aslinda bir dijital materyaldir.

Dijital materyaller, derslerdeki konulari daha somut ve zihinde
canlandirildigi gibi sunar. Bu sayede &grenciler yeteneklerinin farkina varir.
Dijital materyalleri olusturmak igin 6grenci ve 6gretmenlerin gesitli teknolojilere
ihtiyaci vardir. Bunun i¢in de WEB 2.0 araglar1 kullanilmaktadir. WEB 2.0
araclariyla 6grenci basarisi arasindaki iligkiyi inceleyen arastirmacilar, WEB 2.0
araclarmin 6grenci bagarisim yiikseltmede etkili oldugu sonucuna varmuslardir
(Horzum, 2010: 603; Morkog ve Erdonmez, 2014: 25). WEB 2.0 araglar1 sadece
ogrencilerin akademik basarilarimi degil ayni zamanda iletisim, is birlikli ¢aligma
gibi becerilerini de gelistirmektedir. Bu durum dijital materyallerin ayn1 zamanda
¢ok yonlii oldugunu ve kullanicilarina farkli vaatlerde bulundugunu
gostermektedir (Livingstone, 2015: 18). Dijital materyal olusturma konusunda
islevsel olarak kullanilabilir teknolojilerin WEB 2.0 araglar1 oldugu belirtilmis,
pratik kullanilmasinin yani sira bu araglarin 6grenme-6gretme siirecine ¢esitlilik
katacagi da belirtilmistir (Yalman ve Basaran 2018: 82). Sener (2019: 99) ise
yiiksek lisans tezinde goriistiigii Tirk¢e Ogretmenlerinin WEB 2.0 araglarini
icerik imkanlari, egitim ortamlarimi gorsel-isitsel araglarla zenginlestirme ve
gercek yasantilar sunma amacli kullandiklarini ancak dijital igerigin olmamasinin
onemli bir problem olusturdugunu belirtmistir.

Biitiin bu sonuglar dogrultusunda teknolojinin bize getirdigi yenilikleri
genel anlamda egitimde 6zel anlamda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
kullanmamak Ogrencilere yapilan haksizliktir. Yabanci dil 6gretiminde
kullamlabilecek pek ¢ok dijital 6gretim teknolojisi olmasina ragmen Tiirkge dil
destegi olan dijital 5gretim teknolojisi sayis1 oldukca azdir. ihtiyaca yonelik ana
dili ve yabanci dil olarak Tiirkce Ogretimine yonelik dijital Ggretim
teknolojilerinin  gelistirilmesini saglayacak proje desteklerinin artirilmasi
gerekmektedir.

Yabanci dil 6gretiminde ders i¢i ve ders dis1 artik pek ¢ok teknik, strateji
ve Olgme araglarina yonelik dijital teknolojiler gelistirilmeye baglanmis, bu
teknolojilerin gelistirilmesinde degisime ayak uydurmak adina ders siirecinin
interaktif ve siirekli hale getirilmesi onemli hale gelmistir. Diinyada da ders
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sirecinde en ¢ok kullanilan 6gretim teknolojilerinden biri olan WEB 2.0 araglari
Ogrencilerin analiz etme, is birligi i¢inde bir sunum tasarlama, proje gelistirme,
dijital hikaye anlatimi olusturma gibi becerilerini gelistirmenin yani sira
Ogretmenlere 6grenci portfoyleri hazirlama, donem takvimi hazirlama ve sunma
gibi alanlarda kolayliklar saglar (Grosseck, 2009: 479). Ogretim teknolojilerinin
avantajlarmin yani sira dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Varank ve Ilhan (2013:
139) caligmalarinda 6gretim teknolojilerinin siif yontemini zorlastirabilecegi,
Ogretmenin yaptirdigr bir egitsel oyunu ogrencilerin sadece eglence igin
kullanabilecegini belirtir ve egitimde teknoloji entegrasyonu konusunda yazilim
ve donanim eksikliginin 6gretmenin siif kontroliinii zorlastirabilecegini belirtir.
Buna ragmen Rahimi, Berg ve Veen (2014: 56) ise c¢alismalarinda WEB
teknolojileriyle pasiften etkilesime, biitin O6grencilerden bireysel Ogrenciye,
sosyalden daha sosyale gegis yapildigina yonelik ezici kamitlarin oldugunu, bu
degisimden kagilamayacagini belirtir.

Yasanan degisimler sonrasinda genelde Ogrencilerin  egitimsel
becerilerinin gelistirilmesine 6zelde ise dil becerilerinin gelistirilmesine yonelik
pek ¢ok Ogretim teknolojisi ortaya c¢ikmistir. Bu teknolojiler kimi zaman
ogrencilerde eksik goriilen becerilerin kazandirilmasma kimi zamansa
gelistirilememis becerilerin gelistirilmesine yoneliktir. Ornegin Benzer ve
Karadag (2019: 56) yaptiklar1 g¢alismalarinda Storybird adli programin
Ogrencilerin yaratici yazma becerilerini gelistirdigini, yazma tutumlarma ise
olumlu etki yaptigim belirtmislerdir. Bas ve Turhan (2017: 1233) ¢alismalarinda
geleneksel yazma caligmalarmin Ogrenci diizeyini Olgemedigini iletigim
boyutuyla alternatif yazma siireclerini 6lgmeye imkan saglayan WEB 2.0 araglar1
ile yazma c¢aligmalarina yeni bir boyut getirilebilecegini belirtirler. Dizon (2020:
16) da akilli telefon asistanlarindan (IPA) olan Siri ve Alexa bu uygulamalarm
ogrencilerin dinleme ve konusma becerilerini gelistirdigini, ozellikle telaffuzu
gelistirdigini, 6grenciler i¢in pratik ¢oziimler sagladigini belirtmektedir. Martin
(2020: 86) ve Fouz-Gonzalez (2020: 62) ise oOzellikle uzaktan egitim
programlarinin dil 6gretiminde ¢okca kullanildigini, kalabalik siniflar igin farkli
uygulamalarin kullanilmasinin gerektigini ve bu kapsamda da ozellikle telaffuz
uygulamalarinin kullanilabilecegini belirtir. Satar (2020: 129) da pedagojik
yeterlik  sagladigi  gerekgesiyle  video  konferans  uygulamalarinin
kullanilabilecegini bunlarin 6grenciler ve 6gretmenler arasinda uyum, etkilesim
ve sosyallik sagladigim belirtir. Ozdemir (2016: 436) ise calismasinda Voki,
Padlet gibi uygulamalar1 kullanmig ve bunlarin 6grencilerin konugsma ve dinleme
ilgilerini ve basarilarina olumlu katki sagladigini belirtmistir. Ak¢ay (2009: 92)
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tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezinde Webquest uygulamasini farkli
ogretim yontem ve teknikleri i¢inde barmdirdigi, yapilandirmaci bir anlayisa ve
zengin bir icerige sahip olmasi yonleriyle ele alinmis ve deney grubu
ogrencilerinin Tiirkge dersine yonelik akademik bagari ve tutumlarma olumlu etki
yaptigini belirlemistir. Ogretim teknolojilerinin dil becerilerinin gelistirilmesinde
kullanilmas1 égretim teknolojilerini artik farkli bir noktaya getirmistir. Oyle ki
sadece bir dil becerisine yonelik Ogretim teknolojileri bile olusturulmaya
baslanmustir. Ornegin dgretmenlerin Bloglar1 dolayli olarak yazma becerilerini
gelistirmek i¢in kullanmalar1 sonucunda yeni bir ihtiya¢ alani ortaya ¢ikmis ve
Storybird, Storyboard That, StoryJumper, Pixton gibi WEB 2.0 araclari
gelistirilmistir. Bu araglarm her biri de farkli bir becerinin (is birlikli yazma,
gorsellerden  hareketle yazma, hikdye anlatimi) gelistirilmesi igin
kullanilmaktadir. Ancak Ogretim teknolojilerine bakildiginda konusma
becerilerinin gelistirilmesi i¢in kullanilan araglar bu becerileri dolayli yoldan
gelistirmektedir. Ornegin podcast, Youtube, akilli telefon asistanlar1 gibi
uygulamalar direkt olarak konusma, dinleme ya da telaffuz becerileri igin
olusturulmamistir. Yilmaz ve Babacan (2015: 1167) yaptiklar1 ¢alismalarinda
dinleme i¢in dijital materyal eksikligi yasadiklarmi belirtmis, onlar da
teknolojiyle dinleme becerisinin gelistirilmesi i¢in dolayli olarak podcast
dosyalarini1 kullanmiglardir. Her ne kadar O’Bryan ve Hegelheimer (2007: 162)
calismasindaki gibi podcastlerin faydali uygulamalar oldugunu belirten
caligmalar olsa da giniimiizde miistakil uygulamalara ihtiya¢ bulunmakta,
ogrencilerin ders dis1 bireysel olarak kullanabilecegi bir dgretim teknolojisine
gereksinim duyulmaktadir.

Sarkilar dogal ortamlarda oldugu gibi dijital ortamlarda da daha eglenceli,
sanatsal, estetik ve kalic1 6grenmeler saglayabilir ve matematik de dahil olmak
iizere farkli seviyelerde ve derslerde kullanilabilir. Alanyazinda sarkilarin temel
dil becerilerinin yam sira 6grencilerin telaffuz kullanimlarna, kelime ve dil
bilgisi gibi alt becerilerine etki ettigini belirten pek ¢ok ¢alisma bulunmaktadir
(Batd1 ve Semerci, 2012: 126; Sis ve Yoriik Bagpiar, 2017: 1). “Miizigin farkli
alanlarda etkisinin arastirilmasinin yaninda, diger anlatma becerilerine bir katkisi
olabilir mi? sorusu miizik, dil, psikoloji egitimi ve terapétik alanlarda /
aragtirmalarda  6n plana cikmaktadir. Gerek psikoloji gerekse egitim
aragtirmalarinda 6zel olarak giizel sanatlar ve dil egitimi alanlarinda miizigin
anlama (dinleme ve okuma) ve anlatma (konusma ve yazma) becerileri
iizerindeki etkisinin arastirilmasi giiniimiiziin teknolojik ve ses ile sekle/imaja
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dayali yasam sartlarinda énem kazanmaktadir.” (Yagmur Sahin ve ark., 2013:
37).

Bu arastirmada “Yabanci dil olarak Tiirk¢e dinleme becerilerini sarkilarla
gelistirmek i¢in hangi dijital ortamlar1 kullanabiliriz?” sorusuna cevap bulmak
amaglanmustir. Sonug olarak konuyla ilgili tespit edilen dijital ortam ya da
ortamlar arastirmacilara, okutman ve Ogrencilere dinleme becerilerinin
gelistirilmesinde bir alternatif olarak tanitilacak ve yabanci dil olarak Tirkce
ogretiminde kullanilabilirligi tartisilacaktir.

YONTEM

Problem ciimlesi “Yabanci dil olarak Tiirkge dinleme becerilerini
sarkilarla gelistirmek i¢in hangi dijital ortamlar1 kullanabiliriz?”” sorusu olan bu
calisma, tarama modelinde betimsel bir sekilde olusturulmustur. Tarama modeli,
yasanmig ya da yasanan durumlarin oldugu gibi betimlenmesini amaglayan
arastrma  yaklagimidir (Karasar, 2012: 77-79). Bu arastirma, tarama
yaklagimlardan genel tarama modelinde yapilmustir. Genel tarama modelinde bir
evrenden evren hakkinda bir genelleme yapmak i¢in evrenin tiimii ya da evreni
temsil eden 6rneklem iizerinde yapilan arastirmalardir (Karasar, 2012: 79). Bu
yoOnteme uygun olarak 10-20 Mayis 2020 tarihleri arasinda arastirma kapsaminda
kullamlabilecek uygulamalar/programlar kullanilabilirlik, basitlik ve iicretsiz
kullamim imkan1 verilmesi gibi etkenler g6z 6niinde bulundurularak mobil araglar
ile Google Play, Apple Store’da ve bilgisayarlar ile WEB’de Google arama
motoruyla taramalar yapilmigtir. Tarama yapilirken anahtar kelime olarak
“listening”, “listening skils”, “listening training”, “dinleme becerisi”, “dinleme”,
“dinleme egitimi”, “dil O0grenme” seklinde arama terimleri girilmis, giris
sonuglari arama terimlerine gore benzer uygulamalar1 siralamigtir.

B GooglePly  srrgas 2] Q Listening skills © Vazgeg
PRPTEN o ey o sy @ Catch the Words Engl... i
GabEn il AoaAaR :

Uygulamalar A | |

(@ Q

Fotograf 1. Google Play ve Apple Store’da listening skills kelimeleriyle taranan sayfalar
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Google Play ve Apple Store’da arama terimlerine karsilik ¢ikan uygulama
sonuglart 100 tanedir. “Listening” aramasi 100 farkli uygulama sonucu
gostermistir. Ancak bu uygulamalarin 99°u Ingilizce dgretimine, 1 uygulama ise
calismaya da konu olan Lyrics Training’e yoneliktir. “Listening skills”
aramasinda da ¢ikan uygulamalardan biri yine Lyrics Training’dir. “Listening
training” aramasinda ise ¢ikan ilk sonug Lyrics Training’dir.
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Fotograf 2. Google Play ve Apple Store’da Listening Training kelimeleriyle
taranan sayfalar

“Dinleme becerisi”, “dinleme” ve “dinleme egitimi” seklinde girilen
aramalarda ise dinleme becerileri ya da yabanci dil olarak Tiirk¢e dinlemeyle
ilgisiz ses kayit, radyo dinleme, miizik dinleme gibi uygulamalar siralanmigtir.
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Fotograf 3. Google Play ve Apple Store’da dinleme kelimesiyle taranan sayfalar

Tarama yapilirken yabanci dil becerilerinin gelisiminde kullanilabilecek
tim uygulamalarin igerik oOzelliklerine bakilmigtir. Yapilan arastirmalar
sonucunda Lyrics Training’in ¢aligmanin problemine ve ydontemine uygun olan
tek uygulama oldugu i¢in incelenmesine ve yabanci dil olarak Tirk¢e dinleme
becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilecek bir dijital 6gretim teknolojisi
olarak tanitilmasina karar verilmistir. Hazir bir 6gretim teknolojisi olan Lyrics
Training’in, yabanci dil olarak Tiirkge dinleme Ogretiminde simif seviyesine
uygun olarak igerikler sundugu gorilmiistiir.

Lyrics Training ticretsiz dzelliklere sahiptir ancak uygulama i¢i daha ileri
ozellikleri igeren 174,99 liraya varan 6geleri mevcuttur. Bu ¢alismada belirlenen
yonteme uygun olarak uygulamanin yalniz iicretsiz ozellikleri tamitilmistir.
Lyrics Training uygulamasi yabanci dil 6gretimi lizerine hazirlanmig bir
uygulamadir.

Lyrics Training uygulamasinin tercih edilip incelenmesinde dinleme
becerisi i¢in bagka miistakil dinleme uygulamasmin bulunmamasi, diger
uygulamalarin Tiirk¢e disindaki diger dillerin 6gretiminde kullanilmasi, dinleme
ozelligi olan baska uygulamalarin dinlemeyi dolayli yoldan gelistirebilmesi,
Lyrics Training’in ticretsiz 6zelliklere sahip olmasi, uygulamanin Google Play
Store, App Store ve bilgisayarlar iizerinden kullanilabilir olmas1 ve uygulamanin
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Google Play Store’dan 4,8, App Store’dan ise 4,5 puan almasi durumlar: etkili
olmustur.

BULGULAR

Bu boliimde, caligmanin yontemine uygun olarak tespit edilen Lyrics
Training’in Aple Store ve Google Play’deki ve internet sitesindeki igerikleri
ayrmtili bir sekilde incelenerek tanitilmaya galisilmigtir:

Lyrics Training nedir?

Dinleme, anlama ¢alismalar1 kapsaminda hem ana dili hem de yabanc1 dil
ogretiminde gelistirilmesi beklenen bir beceridir. Dinleyerek anlama eyleminden
once dgrencilerin sesleri anlamlandirmasi gerekir. Seslerin anlamlandirilabilmesi
icin de dinleme becerilerinin gelistirilmesi gerekmektedir (Bozkurt, Biilbiil ve
Demir, 2014: 161). Seslerin anlamlandirilmasi i¢in de ana dili egitimin yani sira
yabanci dil 6gretiminde de bazi yontem ve teknikler kullanilir. Konuyla ilgili
olarak seslerin kavratilmasi i¢in 0gretim programlarimizda da ilkokul 1 ve 2.
smiflarda okuma ve yazma becerileri kapsaminda dikte yonteminin kullanilmasi
gerektigi belirtilmektedir (MEB, 2019: 25). Bozkurt, Biilbiil ve Demir’e (2014
16) gore dikte, dil bilgisi, konusma, telaffuz, dinleme, okuma gibi becerilerin
gelistirilmesine katki saglayan bir yontemdir. Dikte ana dili egitiminde de son
yillarda 6zellikle dil 6gretiminde de kullanilmaktadir. Kazazoglu (2013: 1338)
caligmasinda diktenin 6grencilerin kelime hatalarmi tespit etmede, kaydedilen
seslerin daha sonra kontrol edilip 6grencinin kendi hatalarin1 gérmede ve
ogrencilerin kontrollii dinleme yapabilmelerine olanak saglama konusunda etkili
oldugunu belirtmistir.

Lyrics Training uygulamasi da bu arastirmalarda belirtildigi {izere dil
ogretiminde dikte yontemiyle birlikte kullanilan bir uygulamadir. Dikte
yonteminde sesleri dogru duymak ve yazmak gerekir. Lyrics Training
uygulamasinda da 6grencinin sesleri dogru duyarak eksiksiz bir sekilde yazmasi
beklenir aksi halde uygulama, verilen cevaplari kabul etmez. Uygulamanmin dikte
yoOntemine uygun olmasinin yani sira dinleme sirasinda kaynaklarda belirtilen
icerik yapilandirma stratejisine uygundur (Yilmaz ve Babacan, 2015: 910;
Benzer, 2019: 173). Lyrics Training igerik yapilandirmasimi kullanirken
sarkilardan faydalanir. Tirkiye Maarif Vakfinin (2020: 39) 6gretim programinda
Al seviyesinde gegen “Tiirk alfabesindeki sesleri ayirt etme kazanimina yonelik
sarkilardan ve miizikten faydalanabilecegi belirtilmistir. Bu yoniiyle programin

ilgili kazanimiyla da ortiismektedir.
114



Lyrics Training “miizikle dil 6gren” sloganiyla olusturulmus, 13 dil
(Ingilizce, Ispanyolca, Portekizce, Fransizca, italyanca, Almanca, Flemenkge,
Japonca, Tiirkge, Lehge, Isvegce, Fince ve Katalanca) iizerinden dinleme
etkinlikleri ¢alismalar1 yaptiran bir dinleme uygulamasidir. Ogrenciler,
uygulamay1 kullanarak Youtube iizerinden agilan bir sarki videosunu dinleyerek
ve bu videonun altinda yazilan kelimeleri gozleriyle takip ederek eksik birakilan
sarki sozlerini sarkiyla es zamanli olarak doldurmaya ¢alisarak hem eglenmekte
hem de dinleme becerilerini gelistirmektedirler. Bu yolla 6grenciler metin
icerigini de yapilandirirlar. Lyrics Training, 4 seviye (Beginner, Intermediate,
Advanced ve Expert) lizerinden dgrencilere bosluk doldurma seklinde igerikler
sunar. Bunun yani sira 6grencilerin karaoke seklinde katilim saglayabilecekleri
bir etkinlik de sunar. Bu sekilde seslendirme yapilirken ifadeler de ekrana yazi
olarak dokiilir. Boylece dinleme ve seslendirme o6zellikleri sayesinde
ogrencilerin telaffuzlar gelisir. Garcia (2015: 1) ile Azhari ve Adnan (2018: 585)
Lyrics Training kullaniminin 6grencilerin dinleme anlayislarina olumlu katki
yaptigini, Ogrencilerin dinledikleri sarkilardaki kelimeleri hatirlamalaria
yardime1 oldugunu belirtmistir.

Lyrics Training’te yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanilabilecek
100 Tiirkge sarki bulunmaktadir. Uygulama giinde ii¢c oyunu {icretsiz oynama
imkani verir, smirsiz dinleme i¢in Premium o6zelliklere gecilmesi gerekir.
Premium kisminda su imkanlar tanimnir:

1. Beklemeden binlerce sarki soziinii oynatma.
2. Herhangi bir kelime ya da s6z 6begini sinirlar olmadan ¢evirme.
3. Kelime haznenize erisme ve faaliyet gegmisini tamamlama.

Bu sarkilarin sayisi belirtilen kanallardan izin alindik¢a artmakta ve
giincellenmektedir.
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Fotograf 4. WEB’de Lyrics Training’in Tiirk¢e sarki dinleme se¢imi sayfasi

Lyrics Training’te sarki disinda Youtube iizerinden yemek, pratik bilgi,
bilim, deney gibi kanallardan da icerik bulunmaktadir. Uygulama bu konuda
Tiirkce i¢in heniiz ingilizce kadar igerik barindirmasa da uygulama tarafindan sik
sik giincellenerek gelistirilmektedir.

Lyrics Training’in bir diger 6zelligi ise ekraninin iist tarafindaki Genres
(Tirler) butonunun bulunmasidir. Tiirkge sarki ile uygulama yapmak i¢in tiirler
butonuna tiklandiginda pop, country, folk, rock, hip-hop/rap, indie, classical,
soundtrack, others segeneklerinde videolar mevcuttur ancak heniiz heavy metal,
punk, disco, opera, christmas, movie scene, alternative, rhythm&blues, funk,
reggae, jazz, christian/gospel, world, TV show, hard rock, dance, soul, Latin,
blues ve children’s music video yiiklenmedigi goriilmektedir.
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Heavy Metal Hip-Hop/Rap = Dance
—_—

Electronica Alternative Indie =

{ '
Punk Rhythm & Blues Soul

1 Disco Funk Latin
Country + Reggae Blues
Folk = Jazz Classical -
Opera Christian/Gospe! Children's Music
Christmas World Soundtrack +

—

Maovie Scene TV Show Others +

Fotograf 5. Lyrics Training’in video tiirleri se¢imi sayfasi

Lyrics Training Nasil Kullanihr?

Bu kisimda hem mobil uygulama (telefon, tablet) olarak hem de site
iizerinden bir anlatim yapilacaktir. Lyrics Training akilli cihazlarda bireysel ya
da iki kisinin yaris yapmasi seklinde kullanilabilirken siif ortaminda 6gretmenin
smif yonetimini zorlastirmamasi ve biitiin 6grencilerin katilabilmesi i¢in internet
sitesi araciligryla kullanilmasi daha uygun olacaktir.

Uygulamaya https.//lyricstraining.com/tr adresi ile ulasabilir, Google Play
veya App Store iizerinden akilli cihazlara indirilebilir. Lyrics Training’i
kullanabilmek igin Ingilizce, Ispanyolca ve Fransizca dil destegi bulunmaktadir.
Tirk¢e ve diger dillerdeki sarkilarla etkinlikler yapabilmek i¢in bu dillerden
birinin secilmesi ve yonergelerin takip edilmesi gerekmektedir.

Bilgisayar ve akilli cihazlar lizerinden uygulamaya giris yapildiktan sonra
asagida goriildiigi gibi bir sayfayla karsilagilir:
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< SIGN UP

f Log in with Facebook

Or use your email

/y[(fs Il Genres v Q:ea'c:‘ Language v Logln v

Underdog (Acoustic)

s AliciaKeys -Underdog (iHeart AcoustioMid..

Play Now!

| | have read and agree to the
erms of Use and Privacy Policy.

CREATE ACCOUNT

Fotograf 6. Lyrics Training’in giris sayfalar1

Lyrics Training’i kullanmak i¢in ana sayfasinda bulunan Sign Up
(Kaydol) kismina tiklanarak gelen ekrandan kayit yapilmasi gerekmektedir.

/yﬂ(s In Genres v QSearch Turk\shv :E X

What language do you want to
I I Italian

. German

learn today?

*:i. English

& Spanish

° Portuguese

() French

( ) italian

fo German

Dutch
@ Japanese (Romaji)

8} Korean (Romanized)

@ Turkish +——

Top Lyrics = Catalan

Fotograf 7. Lyrics Training’in dil se¢imi sayfasi

Ardindan uygulama hangi dilde calisilmak istendigini sorar. Buradan
Tirk¢e dil se¢imi yapilabilir.
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Iyﬂcs [aifing Genres v QSearch LearmngTurklshv H\kubrakaradag‘q!\ :
—

Select a Game Mode

Beginner Intermediate
Fill 17 random words of 168 (10%) Fill 42 random words of 168 (25%)

Advanced Expert

Fill 84 random words of 168 (50%) Fill all the words (168), are you crazy?

&. Karaoke

Fotograf 8. Lyrics Training’in dil seviyesi sayfasi

Dil se¢imi yapildiktan sonra uygulamay1 kullanmak iizere dil seviyesi
icin bir se¢im yapilmalidir. Bu kisimda seviyeyi belirlemek icin her bir seviye
kartinda yazan “168 kelime i¢inden 17 boslugu doldur”, “168 kelime iginden 42
boslugu doldur” seklinde agiklamalar fikir verebilir. Bunlarin yerine karaoke
yapilmak isteniyorsa sol alttaki “Karaoke” kismina tiklanabilir.

Etegi Belinde

Manus Baba

Etegi B

Manus Baba 2.5 K play 4 months age < Muitiple Choice
DIFFICULTY LEVEL ‘

BEGINNER
GAME MODE Fill 31 words of 168

MULTIPLE CHOICE

Fill 116 words of 168

EXPERT
e

f 168

Fotograf 9. Lyrics Training’in karaoke sayfasi

Tablet ya da telefon ilizerinden erisilmis ise Once bosluk doldurma
(multiple choice) ya da karaoke segenekleri, daha sonra da dil seviyesi
secilmelidir.

119



s
Gemes v QSeartr ﬁfki]shv Hi kubra(aradag‘& H

- Tl \
" Score I_: Gaps 1/30 His 1 Falls 0 Bonus x‘]} ?

Ey gizel, boyle mi gecer bu geceler
bu gece

Sarilamam
Yangin da va: deprem de

Yerimde Geceden

Fotograf 10. Lyrics Training’in bilgisayar ve akilli telefondan dinlenen ve
yazilan sarki sayfalari

Secimler yapildiktan sonra sarki baglar. Uygulama bilgisayar iizerinden
kullamliyorsa sarki sdylenirken ekranin altinda eszamanli otomatik olarak
yazilan sozlerden eksik olan kelimeler klavye tizerinden 6grenciler tarafindan
yazilmali; telefon ya da tabletten kullaniliyorsa eksik kelimeler i¢in ise sunulan
dort secenek arasindan segim yapilmasi gerekmektedir.

Gaps Hits Fails

WYN308 14 0
i 4
netd Manug BabasEtegiBelinde
LYRICS COMPLETED
Congratulations, you did it!
REPLAY VIDEO

END GAME

Slide left to repeat the line

Fotograf 11. Lyrics Training’in sarki sdzleri yazilirken hata yapildiginda gelen
sayfalar1
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Eksik kelime doldurmada yanliglik yapilirsa ya da eszamanli yazilmadigi
icin ge¢ kalmirsa uygulama ekranmn sola kaydirilmasi gerektigini belirtir.
Ardindan End game (Oyunu sonlandir) kismina tiklanarak puanlar goriilebilir.

Etegi Belinde C*
Manus Baba 25Kplays | 4months age

< Multiple Choice
DIFFICULTY LEVEL

BEGINNER
Fill 31 words of 168

ADVANCED
Fill 116 words of 168

LeADERBOARD WP

28 NEW CHALLENGE

Paylagma sekli
N
=) L D
% IC
Teams Mesajlar Drive'a Panoya
kaydet kopyala
e
M @
Not Gmail Android  Bluetooth

Beam

Fotograf 12. Lyrics Training’in yarigma ve iletisim sayfalari

Tablet ya da telefon kullanilarak ¢evrim igi olarak baska Ggrencilerle
yarigma yapilmak isteniyorsa seviye sayfasindaki New Challenge (Yeni
miicadele) kismina tiklanarak mesaj, mail ya da diger secenekler kullanilarak

cagr1 gonderilebilir.

Etegi Belinde
Manus Baba 25K plays | 4 months

lubrakaradag has challenged
you!

Multiple Cheice / Beginner (31 words

PLAY NOW

Score Hits Fails Progress

372 23 5 74%

 Muttiple Cholce/ Beginner
LEADERBOARD Challenge v

75: s

[ E2patss

@  lubrakaradag
=

38 CHALLENGE® pLay ()

Fotograf 13. Lyrics Training’in yarismaya davet ve puan sayfalari
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Yarisa online olarak katilmak isteyen kisi cagri gonderdiginde sol
resimde oldugu gibi ekrana bildirim gelir. Play Now (Simde oyna) kismina
tiklanarak yaris1 baslatilabilir. Oyun bitirildiginde kag puan alindig1 Leaderboard
(Lider tablosu) kismindan goriilebilir.

< MY ACTIVITY < MY VOCABULARY < MY AWARDS

TODAY 23 words LEVEL {8 0712
@& [ an strength: TN

. nes | Last time: 2 min

5 10 2C

il sy Ao 4T

*

Koynuma ength: IR

1 times | Last time: 2 minul

LYRICS [ o/12

-l TRANSLATETO
2 A ENGLISH
Ah

HETEPe ST[He 4T

Oh Oh, Ah, 0o, Aman, ha

uh Ah, Ee, aa, Eee, aaa
r 5 WORDS EE) o712

aw, Ah, aww, av, awww,

Fotograf 13. Lyrics Training’in etkinlik, sozliik ve 6diil sayfalari

Ana sayfadaki altta yer alan kisimlardan Activity (Etkinlikler) kismindan
simdiye kadar dinleme yapilan sarkilari, Vocabulary (Kelime bilgisi) kismindan
bilinemeyen kelimelerin farkli dillerdeki karsiliklari, Awards (Odiiller)
kismindan alinan puanlar ve ilerlemeler goriilebilir.

SONUC VE ONERILER

Bu ¢aligmada dinleme becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilecek bir
ogretim teknolojisi olan Lyrics Training tanitilmistir. Lyrics Training’in
tanitilmadan 6nce konuyla ilgili bir tarama yapilmis ve uygulamanin alanda tek
uygulama oldugu sonucuna varilmistir.

Lyrics Training dinleme becerilerinin gelistirilmesi i¢in kullanilmasinin
onerilmesinde bu Ogretim teknolojisinin yabanci dil olarak Tirkge dinleme
becerisini gelistirecek 6zelliklere sahip olmasi yoniiyle diger uygulamalardan
ayrilmas1 durumlari etkendir. Bunun yam sira uygulama dikte yontemine uygun
olarak sarkilarla dinlemeye etki etmekte, 6grencilerin seslerin farkina varmalarini
saglamaktadir. Ayrica uygulama kullanilarak yapilan ¢alismalar Tiirkiye Maarif
Vakfinin (2020) giincel bir 6gretim programinda yer alan Al seviyesindeki
seslerin ayirt edilmesi kazanimina da uygundur. Seslerin fark edilmesi durumu
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ozellik Tirk¢e i¢in oldukca gerekli bir beceridir ¢iinkii Tiirkgede her ses bir harfe
karsilik gelmektedir. Sarkilardaki s6zleri anlamak normal konusmalardaki s6zleri
anlamaktan daha zordur. Bu nedenle uygulamada 6grencinin dil seviyesine gore
4 ayr1 segenegin sunulmasi Lyrics Training’i daha faydali kilmistir. En temel
seviyeden en ileri seviyeye kadar biitiin &grencilerin kullanabilecegi bir
uygulamadir.

Lyrics Training’in Tirk¢e Ogretiminde kullanilmasmma yonelik bir
caligmaya rastlanmamakla birlikte Hadian (2015: 96) Bandung’ta yaptigi
calismada Ggrencilerin bu uygulamanin kullanildigi derslere yonelik olumlu
tepkilerde bulundugunu belirtmistir. Medina Martinez (2019: 65) hazirladig:
yiiksek lisans tezinde Ispanya’da Ingilizce gretiminde kullandiklar1 Lyrics
Training 6gretim teknolojisinin dinledigini anlama, dinleme ilgilerine ve dinleme
yeterliklerine olumlu olarak etki ettigini belirtmistir. Dinlemeden farkli olarak
CruzCruz (2005: 64) doktora tezinde ilkdgretim caginda Ingilizce dgretiminde
kullandig1 bu uygulamanin 6grencilerin kelime edinimi ve kelime dagarciklarinin
gelisimine katki sagladigimi belirtmistir. Zaten miizik dinlemenin 6gretim
ortamlarinda faydalarina yonelik arastirmalar meveuttur. Ornegin Yagmur Sahin
ve arkadaslarmin yaptigi ¢alismada da miizik dinlemenin resimle ve yaziyla
anlatim becerisi {izerine olumlu etkisinin oldugu tespit edilmistir (Yagmur Sahin
ve ark., 2013).

Sonu¢ olarak dil 6gretiminde dinleme becerisinin  gelisiminde
kullamlabilecek bir ara¢ olan Lyrics Training &gretmen ve dgrenciler igin her
yOnilyle avantajlidir. Ana dili egitiminde 6grencilerin sarkilart bildikleri igin
icerik yapilandirmalar: rastgele olsa da bu durum yabanci dil olarak Tiirkce
ogretiminde s6z konusu degildir. Binlerce sarkinin oldugu Lyrics Training grup
ve bireysel olarak etkili bir sekilde kullanilabilmektedir. Konuyla ilgili olarak
yapilan degerlendirmeler 1s1ginda bu uygulamanin Ggretim  ortaminin
sekillenmesine katki verecegi diisliniilmektedir.
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